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รายงานการประชุม 
คณะอนุกรรมการก ากับดูแลงานออกแบบและก่อสร้างนิทรรศการ และสถาปัตยกรรมภายใน 

อาคารกระทรวงพาณชิย์ (เดิม) 
คร้ังที่ ๔/๒๕๔๙  

วันพุธที่ ๒๗ กันยายน ๒๕๔๙ เวลา ๑๐.๐๐ – ๑๒.๐๐ น. 
ณ ห้องประชุมสถาบันพิพิธภัณฑ์การเรียนรู้แห่งชาติ ช้ัน ๒๑ อาคารทิปโก้ ถนนพระรามที่หก 

__________________________________________________ 
 

อนุกรรมการที่มาประชุม 
๑. นายสนัทดั สมชีวติา ประธานคณะอนุกรรมการ 
๒. นายนิธิ สถาปิตานนท ์ อนุกรรมการ 
๓. นางจิราภรณ์ อรัณยะนาค อนุกรรมการ 
๔. ผูช่้วยศาสตราจารย ์อภิญญา บวัสรวง อนุกรรมการ 
๕. นางสาวสุดารา สุจฉายา อนุกรรมการ 
๖. นางจิระนนัท ์พติรปรีชา อนุกรรมการ 
๗. นายไชยยงค ์รัตนองักูร อนุกรรมการ 
๘. นายจุมภฏ ตรัสศิริ อนุกรรมการ 
๙. นางธีรานุช  กรรณสูต วงศไ์วศยวรรณ อนุกรรมการ 
๑๐. นายกริช มโนพโิมกษ ์ อนุกรรมการ 
๑๑. นายกว ีพลูทวเีกียรต์ิ อนุกรรมการ 
๑๒. นายรณฤทธ์ิ ธนโกเศศ อนุกรรมการและเลขานุการ 

 

อนุกรรมการทีล่าประชุม 
๑. นายเฉลิมชยั  ห่อนาค อนุกรรมการ 
๒. นายปราโมทย ์ก าทรัพย ์ อนุกรรมการ 

 

ผู้เข้าร่วมประชุม 
๑. ผศ. พชัรี ชินธรรมมิตร รองผูอ้  านวยการสถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒. นายภูธร ภูมะธน ที่ปรึกษาดา้นเน้ือหา 
๓. นายปรามินทร์ เครือทอง ที่ปรึกษาดา้นเน้ือหา และผูเ้ขียนบทนิทรรศการ 
๔. นายอารยะ มาอินทร์ ส านกังานบริหารและพฒันาองคค์วามรู้ 
๕. นางอภิรดี ขาวเธียร ส านกังานบริหารและพฒันาองคค์วามรู้ 
๖. นางสาวกญัญา ไกรเวช ส านกังานบริหารและพฒันาองคค์วามรู้ 



 ๒ 

๗. นายอินทพนัธุ ์บวัเขียว ส านกังานบริหารและพฒันาองคค์วามรู้ 
๘. นายศุภกร ปุญญฤทธ์ิ ส านกังานบริหารและพฒันาองคค์วามรู้ 
๙. นายภารว ีวงศจิ์รชยั ศูนยส์ร้างสรรคง์านออกแบบ 
๑๐. Steve La Hood บริษทั Story! Inc (NZ) จ  ากดั 
๑๑. Dean Cato บริษทั Story! Inc (NZ) จ  ากดั 
๑๒. นายพรชยั ตั้งสุณาวรรณ บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ  ากดั (มหาชน) 
๑๓. นายเพทาย พนัธุม์ณี บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ  ากดั (มหาชน) 
๑๔. นายกานต ์หะวานนท ์ บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ  ากดั (มหาชน) 
๑๕. นางสาวปรียากร  บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ  ากดั (มหาชน) 
๑๖. นางสาวศุภลกัษณ์ สุภาพกุล บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ  ากดั (มหาชน) 
๑๗. นายนพดล ล้ิมวฒันะกูร บริษทั ดีไซน์แล็บ จ  ากดั 
๑๘. นายชยัยศ อิษฎว์รนนัท ์ บริษทั ดีไซน์แล็บ จ  ากดั 
๑๙. นางสาวฆราวดี สุกวรรณรัตน์ บริษทั ดีไซน์แล็บ จ  ากดั 
๒๐. นายสุชน ใบสมุทร บริษทั ดีไซน์แล็บ จ  ากดั 
๒๑. นางสาวสรัญญา อมรสมบูรณ์ศกัด์ิ บริษทั ดีไซน์แล็บ จ  ากดั 
๒๒. นางสาวจุลลดา มีจุล เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๓. นายวรกานต ์วงษสุ์วรรณ เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๔. นางสาวพชัรลดา จุลเพชร เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๕. นางสาวศราวณั วนิทุพราหมณกุล เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๖. นางอลิสา ภู่ชอุ่ม เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๗. นายผาล ภิรมย ์ เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๘. นางสาวจารุณี แยม้ช่ืน เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๙. นางสาวธญัธร ดุลยจินดา เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๓๐. นางสาวศิริพร เฟ่ืองฟูลอย เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๓๑. นางสาวปิยมาศ สุขพลบัพลา  เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๓๒. นายสุทธิรัตน์ แกว้อาภรณ์ เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๓๓. นายปุญญภาพ ดินวนู เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๓๔. นายพาฉตัร ทิพทสั เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๓๕. นายทวศีกัด์ิ วรฤทธ์ิเรืองอุไร เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๓๖. นางวชันี สินธุวงศานนท ์ เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 

 

เร่ิมประชุมเวลา  ๑๐.๐๐ น. 
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วาระที่ ๑ เร่ืองประธานแจ้งเพ่ือทราบ 
 นายสนัทดั สมชีวติา ประธานคณะอนุกรรมการฯ กล่าวขอบคุณนายภูธร ภูมะธน ที่ปรึกษาดา้น
เน้ือหา ที่สละเวลามาร่วมประชุมในคร้ังน้ี 
 
วาระที่ ๒ รับรองรายงานการประชุมคร้ังที่ ๓/๒๕๔๙ 
 ที่ประชุมมีมติรับรองรายงานการประชุมคร้ังที่ ๓/๒๕๔๙ 
 
วาระที่ ๓ เร่ืองเพ่ือทราบ 

๓.๑ การเปลี่ยนแปลงรายช่ืออนุกรรมการฯ และการแต่งต้ังอนุกรรมการฯ เพิ่มเติม ๓ ต าแหน่ง 
สืบเน่ืองจากการประชุมคณะอนุกรรมการฯ ในคร้ังที่แลว้ ที่ที่ประชุมเห็นชอบในการแต่งตั้ง

อนุกรรมการฯ เพิม่เติมอีก ๓ ท่าน อนัไดแ้ก่  ๑) นายนิธิ สถาปิตานนท ์กรรมการสถาบนัฯ และผูเ้ช่ียวชาญ
ดา้นสถาปัตยกรรม   ๒) นางสาวบุรณี รัชไชยบุญ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นภาพยนตร์ และศิลปะการแสดง   และ ๓) 
ผูแ้ทนจากบริษทั Imagimax จ ากดั ซ่ึงจะมาเป็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบมลัติมีเดีย 

อยา่งไรก็ตาม เน่ืองจากมีขอ้ขดัขอ้งบางประการ ท าใหต้อ้งคดัเลือกหาผูเ้ช่ียวชาญดา้นการก ากบั
ภาพยนตร์ และดา้นการออกแบบระบบมลัตมีิเดียรายใหม่มาทดแทน  คณะท างานร่วมของ สพร. จึงเสนอช่ือ
นายกว ีพลูทวเีกียรต์ิ จากบริษทั We Are Presentation จ  ากดั ซ่ึงเป็นผูมี้ประสบการณ์ยาวนานดา้นการ
ออกแบบและจดัท าระบบมลัติมีเดีย มาเป็นอนุกรรมการฯ ดา้นน้ีแทน  ส่วนทางดา้นศิลปะการแสดงและการ
ก ากบัภาพยนตร์นั้น ไดเ้สนอช่ือนายอภิชาติพงศ ์วรีะเศรษฐกุล ซ่ึงเป็นผูก้  ากบัภาพยนตร์แนวทางเลือก มา
เป็นที่ปรึกษาดา้นน้ีแทน 
มติ ที่ประชุมรับทราบในการเปลี่ยนแปลงรายช่ืออนุกรรมการฯ ๓ ท่าน และรับทราบในการแต่งต้ังนาย
นิธิ สถาปิตานนท์  นายกวี พูลทวีเกียรต์ิ และ นายอภิชาติพงศ์ วีระเศรษฐกลุ เป็นอนุกรรมการฯ 
 
วาระที่ ๔ เร่ืองเพ่ือพิจารณา 

๔.๑ การน าเสนอแบบนิทรรศการโดยบริษัทร่วมท างาน บริษัท Story! Inc จ ากัด และบริษัท ปิโก (ไทย
แลนด์) จ ากัด (มหาชน) 

ผูรั้บจา้ง อนัประกอบดว้ย บริษทั Story! Inc จ  ากดั และบริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ  ากดั ไดร่้วมกนั
น าเสนอแบบนิทรรศการ   ซ่ึงในคร้ังน้ีไดน้ าเสนอเฉพาะงานออกแบบ Interactive รวมทั้งแบบที่มีการปรับแก้
ตามขอ้เสนอแนะของคณะอนุกรรมการฯ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

บริเวณที่ฝากกระเป๋า ไดก้  าหนดใหอ้ยูด่า้นหลงัเคาน์เตอร์ตอ้นรับ ซ่ึงจะมี Locker ใส่กระเป๋าประมาณ 
๑๐๐ ช่อง 
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หอ้งที่อยูด่า้นหลงัโถงตอ้นรับ ในบริเวณต่อเน่ืองจากบริเวณฝากกระเป๋า ไดจ้ดัสรรให้เป็น ห้อง
นิทรรศการแสดงประวัติศาสตร์ของพื้นที่ และการอนุรักษอ์าคารกระทรวงพาณิชย ์(เดิม)  ซ่ึงก าลงัอยูใ่น
ระหวา่งการออกแบบในรายละเอียด 

ห้อง Immersive Theater ยงัคงมีการออกแบบเช่นเดิม คือมีรุ้งขนาดใหญ่ท าหนา้ที่เป็นจอภาพยนตร์ 
ภาพยนตร์ฉายจากเคร่ืองฉาย ๓ เคร่ือง เพือ่น าเสนอตวัละคร ๗ ตวั  โครงสร้างรุ้งน้ีท  าจากอลูมิเนียมที่มีน ้ าหนกั
เบา ส่วนพื้นผวิรุ้งท าจากผา้ยดื ซ่ึงมีทั้งที่ทึบแสงและโปร่งแสง 
 เม่ือออกจากหอ้ง Immersive Theater จะน าไปสู่ห้อง Typically Thai ซ่ึงถือเป็นหอ้ง Teaser Room 
สืบเน่ืองจากขอ้เสนอแนะจากการประชุมคร้ังก่อนในเร่ืองของความคล่องตวัในการสญัจรจากหอ้ง Immersive 
Theater ที่เป็นหอ้งที่มีเน่ือที่กวา้งและรองรับผูเ้ขา้ชมภาพยนตร์ไดป้ระมาณ ๓๐ คน เม่ือผูช้มเคล่ือนตวัเขา้มา
พร้อมๆ กนัยงัหอ้ง Typically Thai น้ีซ่ึงเป็นหอ้งที่มีพื้นที่เล็กกวา่กนัมาก จะเกิดปัญหาคอขวดและการติดขดัใน
หอ้ง Typically Thai ได ้ บริษทัร่วมท างานจึงไดป้รับแกก้ารออกแบบใหม่  โดยปรับแบบจากแผ่นป้าย เป็น
แผน่รุ้งและติดตั้งรุ้งใหแ้นบผนงัมากที่สุดเท่าที่จะท าได ้เพือ่ใหมี้เน้ือที่เหลือส าหรับผูช้มมากขึ้น  จ  านวนของ
วตัถุที่จะน ามาจดัแสดงเพือ่ตั้งค  าถามกบัผูช้มวา่ ของเหล่าน้ีเป็นของไทยแทจ้ริงหรือไม่นั้น ไดเ้พิม่ขึ้นเป็น
ประมาณ ๒๐ ช้ิน ในหลากหลายรูปแบบ  เช่น หุ่นจ าลองตม้ย  ากุง้ หุ่นจ าลองบา้นไทย  ภาพเคล่ือนไหวแสดง
การไหว ้ หรือภาพเคล่ือนไหวเทศกาลสงกรานต ์ โดยวตัถุ/ภาพเหล่าน้ีจะจดัแสดงภายในช่องวงกลมที่เจาะเขา้
ไปในรุ้ง 
 เม่ือออกจากหอ้ง Teaser Room จะเป็นบันไดที่จะน าผูช้มไปยงัชั้น ๓ ซ่ึงยงัเป็นการออกแบบเช่นเดิม 
คือ ใชรุ้้งเป็นตวัน าทาง ที่จะดึงดูดผูช้มใหเ้ดินขึ้นบนัได  โดยมีเสียงประกอบเพือ่สร้างบรรยากาศ จากเสียง
สมยัใหม่ในชั้นล่าง ยอ้นอดีตไปจนถึงเสียงที่แสดงบรรยากาศ Primitive ในชั้นสาม 

ที่ชั้น ๓ ผูช้มจะเร่ิมชมนิทรรศการที่ห้องโครงกระดูก (Introduction to Suvannabhumi) ซ่ึงการ
ออกแบบยงัคงเป็นเช่นเดิม  Interactive ที่ส าคญัในหอ้งน้ี คือโครงกระดูกจ าลอง ภายในตูจ้ดัแสดง  เม่ือผูช้ม
สมัผสัที่ตู ้จะมีตวัละครที่เรียกวา่ “เจา้แม่โคกพลบั” ซ่ึงสมมุติวา่เป็นเจา้ของร่างนั้นปรากฏขึ้นเพือ่เล่าเร่ืองราว  
ส่วนวดิีทศัน์ในลกัษณะของ Interactive ที่เป็นการสมัภาษณ์นกัโบราณคดี ตามค าถามที่ใหเ้ลือกนั้นก็ยงัคงอยู่
ในหอ้งน้ี 

ในห้องสุวรรณภูมิ ไดแ้บ่งเป็น ๖ หวัขอ้ยอ่ยดงัเดิม ดงัน้ี 
๑. หวัขอ้ Material life ชุดนิทรรศการ Interactive ที่เสนอยงัคงเป็นเคร่ืองป๊ัมลม เร่งไฟในการหลอม

โลหะ ที่ใหผู้ช้มออกแรงป๊ัม เพือ่ใหแ้ผงกราฟฟิกบนตวัรุ้งสวา่งขึ้น และแสดงขั้นตอนการหลอมส าริด 
๒. ในหัวขอ้ People of Suvannabhumi ไดมี้การเปล่ียนแปลงชุด Interactive ที่ใช ้กล่าวคือ จากเดิมที่

เป็นเกมผสมใบหนา้จากชนหลายเผา่พนัธุ ์มาเป็นเกมคอมพวิเตอร์ที่ใหผู้ช้มใชแ้วน่ขยายส่องไปตามภูมิ
ประเทศในดินแดนแถบน้ี  ผูช้มจะเห็นการตั้งถ่ินฐานของชุมชนหลากหลายเผา่พนัธุด์ว้ยกนั 
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๓. หวัขอ้ Agriculture ไดมี้การปรับแกเ้ล็กนอ้ย กล่าวคือ ยงัคงมีการใช ้Diorama จ าลองสภาพภูมิ
ประเทศผนืนา และมีกลองมโหระทึกตั้งอยูด่า้นหนา้  เม่ือผูช้มตีกลอง  จะมีการใชเ้ทคนิค Pepper Ghost เพือ่
แสดงการปรากฏตวัของพระยาแถน เล่าเร่ืองราวของต านานกบ ซ่ึงยงัผลให้ฝนตก และขา้วเจริญงอกงาม 

๔. หวัขอ้ Religion จะน าเสนอเพยีงกราฟฟิกธรรมดาเท่านั้น  ไม่มีเกม Interactive เพราะในหวัขอ้อ่ืน
ในหอ้งน้ีต่างก็มีกิจกรรม Interactive เสนออยูแ่ลว้  

๕. หวัขอ้ Cities จะสอดคลอ้งกบัโตะ๊การสร้างเมืองที่ตั้งอยูก่ลางหอ้ง  แสดงการตั้งถ่ินฐานของคนยคุ
ทวาราวดี ผา่นทางหุ่นจ าลองนูนต ่าของภูมิประเทศและเมืองโบราณ ที่ประยกุตรู์ปแบบมาจากเมืองอินทร์บุรี  
ทั้งน้ีบริษทัร่วมท างานไดเ้ปล่ียนจากเกม ซ่ึงผูช้มอาจจะเสียเวลาในการเล่นถึง ๑๐ นาที ซ่ึงท าให้ผูช้มคนอ่ืนไม่
อาจร่วมเล่นได ้หรืออาจท าใหผู้ช้มเคล่ือนตวัไปชมหอ้งอ่ืนชา้ลง  มาเป็นหุ่นจ าลองที่แสดงการเล่าเร่ืองการ
สร้างเมืองแทน 

๖. หวัขอ้ Trade ยงัไม่มีการเปล่ียนแปลง คือ ใหผู้ช้มกดปุ่ มที่ตวัอยา่งของสินคา้ทีมี่การคา้ขายในสมยั
นั้น บนแผนที่จะปรากฏเสน้ทางการคา้ของสินคา้นั้นๆ 

ถดัจากหอ้งสุวรรณภูมิ จะเป็นห้องพุทธศาสนา ซ่ึงเน่ืองจากสาระของหอ้งน้ีมีความซบัซอ้น ซ่ึงเป็น
การยากต่อการตีความมาเป็นส่ือ Interactive บริษทัร่วมท างานจึงขอขา้มการน าเสนอในหอ้งน้ีไปก่อน 

หอ้งถดัไปคือห้อง Founding of Ayutthaya ไดมี้การเปล่ียนแปลง Interactive ที่ใช ้กล่าวคือ จะมีแท่น
ตั้งอยูก่ลางหอ้ง ซ่ึงจ าลองเหมือนเป็นหนงัสือเปิดวางอยู ่ โดยจะใชเ้ทคนิคฉายภาพ Animation จากเพดานลง
บนหนงัสือจ าลองน้ี  ซ่ึงผูช้มสามารถพลิกดูภาพ Animation เร่ืองทา้วอู่ทองที่ท  าเป็นเหมือนหุ่นเงาน้ี เป็นหนา้ๆ 
ไปได ้

หอ้งที่ส าคญัต่อมาคือ ห้อง Ayutthaya ซ่ึงไดเ้ปล่ียนแปลงการออกแบบใหม่หมด โดยจะเนน้ไปที่
ความงดงามอลงัการของศิลปะในสมยัอยธุยา ดงันั้นจึงไม่มีส่ือ Interactive ในหอ้งอยธุยาน้ี  จุดเด่นส าคญัของ
หอ้งน้ีคือหุ่นจ าลองของขบวนเรือพยหุยาตรา และเรือแบบต่างๆ ทั้งเล็กและใหญ่ ประมาณ ๒๐๐ – ๓๐๐ ล า 
แขวนลงมาจากเพดานพาดผา่นเป็นขบวนไปทั้งหอ้ง  โดยมีเสน้รุ้งขนาบผนงัสองขา้ง 

ออกจากหอ้ง Ayutthaya จะเป็นห้อง War Room ซ่ึงจะมีอาวธุจ าลองใหส้มัผสั ยกลูกปืนใหญ่ สะพาย
เป้ หรือแมแ้ต่ทดลองการใชอ้าวธุเหล่าน้ี ผา่นทาง Simulator 
 

คณะอนุกรรมการฯ ได้อภปิรายและให้ข้อคดิเห็นที่ส าคดัดังต่อไปนี ้

๑. การออกแบบยังขาดการเรียกอารมณ์จากผู้ชมให้คล้อยตามได้  ซ่ึงหมายถึงการเนน้ไปที่
บรรยากาศโดยรวมของหอ้งนิทรรศการ เช่นหอ้ง Introduction to Suvannabhumi ที่ยงัขาดความรู้สึกของการ
เป็นป่าที่ชุ่มช้ืน  หอ้งสุวรรณภูมิที่ยงัไม่ใหค้วามรู้สึกของดินแดนแห่งทอง  หอ้งอยธุยาที่ยงัไม่ใหค้วามรู้สึก
ถึงความอลงัการ  หอ้ง War Room ที่ยงัไม่ใหค้วามรู้สึกสะเทือนใจ ฮึกเหิม และรักชาติเท่าที่ควร 
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๒. การขาดอารมณ์ขัน ความสนุก และความเพลนิ  ขอใหผู้อ้อกแบบมองประวตัิศาสตร์ดว้ยอารมณ์
ขนั และความสนุก  ใหผู้อ้อกแบบตีโจทยใ์ห้แตกมากขึ้นกวา่น้ี  ควรมีมุขที่ท  าใหผู้ช้มอมยิม้ได ้ เช่นในหวัขอ้ 
Material Life ใหมี้การแสดงเคร่ืองมือเคร่ืองใชใ้นยคุหิน/ส าริด ในเชิงเปรียบเทียบกบัเคร่ืองมือพลาสติกใน
ปัจจุบนั เป็นตน้ 

๓. ปริมาณของวัตถุจัดแสดงน้อยไป  การสร้างอารมณ์ร่วมอาจเกิดจากการไดม้าชมวตัถุจดัแสดงที่
เป็นของจริง ซ่ึงแบบที่น าเสนอมาน้ียงัมีวตัถุจดัแสดงนอ้ยไป  โดยเฉพาะหอ้งอยธุยาที่ตอ้งมีวตัถุจดัแสดงที่
สามารถแสดงความอลงัการของศิลปะสมยันั้นได ้ ขบวนเรือที่น าเสนอมาน้ี ยงัไม่เพยีงพอในการแสดงความ
อลงัการที่วา่นั้นได ้ อีกทั้งการแขวนขบวนเรือมาจากเพดาน ใหท้ั้งขบวนลอยขา้มหวัผูช้มไปนั้น ผูช้มจะเห็น
ไดก้็เฉพาะแต่ทอ้งเรือเท่านั้น  ส่วนที่เป็นความวจิิตรบรรจงของหวัเรือกลบัไม่สามารถมองเห็นได ้

๔. มีการใช้ Multimedia  มากเกินไป  โดยธรรมชาติของส่ือ Multimedia นั้นจะเสียง่าย หากมีการใช้
โดยผูใ้ชจ้  านวนมาก  ซ่ึงจะส่งผลกระทบโดยตรงต่อค่าใชจ่้ายที่สูงขึ้นในการบ ารุงรักษาในอนาคต  อีกทั้งยงั
ตอ้งมีบุคคลากรดา้น IT จ  านวนมากเพือ่มีหนา้ทีดู่แลรักษาอุปกรณ์เหล่าน้ี  นอกจากน้ี ในการผลิตส่ือ 
Multimedia ให้สามารถถ่ายทอดเน้ือความที่ตอ้งการไดน้ั้น  ตอ้งอาศยัคนเขียนบทและเจา้หนา้ที่ฝ่ายต่างๆ ที่
ช านาญ ที่จะสามารถถ่ายทอดเน้ือหาออกมาเป็น Multimedia ไดต้รงตามวตัถุประสงค ์ ซ่ึงจะตอ้งใชเ้วลาและ
ค่าใชจ่้ายที่สูง 

อยา่งไรก็ตาม การใช ้Multimedia น้ีจะไม่ก่อใหเ้กิดปัญหาในการบ ารุงรักษา หากมีการเลือกระบบที่
ถูกตอ้ง  ซ่ึงจะลดลดค่าใชจ่้ายในการบ ารุงรักษาลงไดม้าก 

๕. เส้นทางสัดจรของผู้ชม (Circulation) 
เสน้ทางการเขา้ชมมี ๒ ระบบดงัไดก้ล่าวมาแลว้คือ ระบบหลกั ผูช้มสามารถเลือกที่จะเดินตาม

เสน้ทางที่ก  าหนดไว ้เพือ่ที่จะไดช้มนิทรรศการตามเร่ืองที่ล  าดบัไว ้ตั้งแต่ตน้จนจบ  และในขณะเดียวกนั ถา้
เสน้ทางที่ก  าหนดไวน้ั้นเกิดติดขดั  ผูช้มก็มีทางเลือกส ารองในเสน้ทางที่สามารถลดัเขา้ถึงหอ้งอ่ืนๆ ได้
โดยตรง  ซ่ึงทั้งน้ีโดยธรรมชาติของผูช้มโดยทัว่ไปแลว้ จะไม่ชอบการบงัคบัใหเ้ดินตามเสน้ทางที่ไดก้  าหนด
ไวแ้ลว้ เน่ืองจากแต่ละบุคคลมีความสนใจที่แตกต่างกนั  ระบบการสัดจรจึงจ าเป็นอย่างยิง่ที่จะเปิดโอกาสให้
ผู้ชมมีอิสระในการเลือกทางเดินของตัวเอง  ทั้งน้ีเน้ือเร่ืองในแต่ละหอ้งก็เป็นอิสระอยูแ่ลว้  ผูช้มสามารถเลือก
ที่จะเขา้ชมในแต่ละหอ้งไดโ้ดยไม่จ าเป็นตอ้งก าหนดการชมก่อน-หลงั 

โดยเฉพาะอยา่งยิง่ระบบในการเร่ิมการชมที่หอ้ง Immersive Theater ซ่ึงจะฉายภาพยนตร์เป็นรอบ 
ทุกๆ ๑๐-๑๕ นาที  หากเสน้ทางการชมเป็นแบบ Fixed Route ผูช้มทุกคนจะตอ้งถูกบงัคบัใหช้มภาพยนตร์น้ี
ก่อนเป็นล าดบัแรกเสมอ จึงจะไดรั้บอนุญาตใหเ้ดินชมหอ้งถดัๆ ไปได ้  อยา่งไรก็ตาม หากผูช้มมาเม่ือ
ภาพยนตร์ฉายไปแลว้ ดงันั้นจึงจ าเป็นตอ้งคอยการฉายรอบต่อไป  ผูช้มอาจจะตอ้งฆ่าเวลาโดยการเดินชม
นิทรรศการการอนุรักษอ์าคารซ่ึงอยูด่า้นหลงัส่วนตอ้นรับ หรือดูของในร้านคา้ Museum Shop ไปพลางๆ 
ก่อน  แต่หากระบบการสญัจรเปิดโอกาสใหผู้ช้มเลือกเสน้ทางเดินได ้ ผูช้มก็ไม่จ  าเป็นตอ้งเสียเวลาคอยดู
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ภาพยนตร์ก่อน โดยสามารถใชป้ระตูขา้ง Lobby ที่ออกไปสู่ระเบียงเพือ่ลดัไปชมหอ้ง Typically Thai หรือ
ขึ้นไปเร่ิมนิทรรศการในชั้น ๓ ไดโ้ดยตรง 

อยา่งไรก็ตาม ไม่วา่การสญัจรจะเป็นระบบปิด (Linear Circulation หรือ Fixed Route) หรือระบบ
เปิด  ประตู Lobby ที่น าออกไปสู่ระเบียงน้ีก็ไม่อาจปิดเพือ่ควบคุมไม่ใหค้น Skip การดูภาพยนตร์ โดยการลดั
ไปขึ้นบนัไดได ้ เน่ืองจากเสน้ทางระเบียงน้ีจะน าไปสู่หอ้งน ้ า  ดงันั้นประตูน้ีจึงจ าเป็นตอ้งเปิดตลอดเวลา
เพือ่ใหผู้ช้มสามารถขา้มไปชมนิทรรศการในชั้น ๓ หรือแวะเขา้หอ้งน ้ าก่อนได ้

ทั้งน้ีหากประตูน้ีเปิด (ดว้ยจุดประสงคใ์หผู้ช้มสามารถลดัขา้มการชมภาพยนตร์ได ้ในกรณีที่ไม่
ตอ้งการคอยการฉายรอบต่อไป หรือเป็นทางไปหอ้งน ้ า) และในขณะนั้นกถึ็งรอบการฉายพอดี  จะมีวธีิ
อยา่งไรที่จะเสนอทางเลือกใหผู้ช้มเขา้ Immersive Theater ก่อน โดยไม่เผลอลดัออกระเบียง ขา้มการชม
ภาพยนตร์ไป 

ส่วนปัญหาคอขวด  โดยเฉพาะอยา่งยิง่ระหวา่งห้อง Immersive Theater ไปยงัหอ้ง Teaser Room ซ่ึง
พื้นที่ของสองหอ้งน้ีมีขนาดแตกต่างกนัมาก  การที่ผูช้มจะเคล่ือนตวัพร้อมๆ กนั  เขา้สู่หอ้ง Typically Thai 
ซ่ึงเป็นหอ้งขนาดเล็ก  จะน ามาสู่ปัญหาการสญัจรติดขดัอยา่งมาก  ซ่ึงผูอ้อกแบบไดแ้กปั้ญหาโดยการ
ออกแบบใหรุ้้งแนบผนงัในหอ้ง Typically Thai ใหม้ากที่สุด เพือ่ใหมี้พื้นที่เหลือมากขึ้น แต่ก็ยงัน่าจะเป็น
ปัญหาอยู ่

๖. การหมุนเวียนการชมเม่ือนักเรียนเข้าชมเป็นหมู่คณะ  การสญัจรดูจะเป็นปัญหาใหญ่ เม่ือนกัเรียน
เขา้ชมเป็นหมู่คณะ  ท าอยา่งไรจึงจะผลดัเปล่ียนหมุนเวยีนแต่ละกลุ่มใหเ้ขา้ชมอยา่งทัว่ถึง  โดยไม่ใหมี้การ
เสียเวลาคอย  แต่ละกลุ่มจ าเป็นตอ้งรอคิวเพือ่เขา้ชมภาพยนตร์ในหอ้ง Immersive Theater ก่อนเป็นล าดบัแรก
หรือไม่  มีกลยทุธอ์ยา่งไรในการหมุนเวยีนกลุ่มนกัเรียนให้เขา้ชมอยา่งทัว่ถึง 

๗. การใช้ประตูด้านหลังอาคาร  ในหอ้งนิทรรศการการอนุรักษอ์าคาร ซ่ึงเป็นหอ้งดา้นหลงัส่วน
ตอ้นรับ และมีประตูออกไปสู่พื้นที่ดา้นหลงัของพพิธิภณัฑน์ั้น  ควรออกแบบใหมี้การสญัจรผา่นประตูน้ีได ้ 
เพือ่ผูช้มสามารถเดินทางไปยงัอาคารศาลาแยกธาตุ ซ่ึงอยูด่า้นหลงัไดส้ะดวก 

๘. การดึงดูดผู้ชมให้เดินขึน้บันไดเพ่ือไปชมนิทรรศการในช้ัน ๓   การติดตั้งรุ้งทีโ่ถงบนัไดขา้งเพือ่
ดึงดูดผูช้มให้เดินขึ้นบนัได ๓ ชั้น จากหอ้ง Typically Thai ในชั้นล่าง เพือ่ไปเร่ิมตน้ชมนิทรรศการ 
Introduction to Suvannabhumi ในชั้น ๓ อาจไม่น่าสนใจเพยีงพอ  น่าจะมีวธีิที่ดึงดูดมากกวา่น้ี เช่นการใช้
เคร่ืองฉายภาพเคล่ือนไหว เพือ่ดึงดูดสายตา เป็นตน้  ทั้งน้ีไม่ควรใหมี้ขอ้ความบนตวัรุ้ง เพราะการอ่าน
ระหวา่งเดินขึ้นบนัไดจะชะงกัการเคล่ือนตวัของผูช้มได ้

๙. การให้แสงในลฟิต์และโถงบันได   ควรปรับแสงภายในลิฟตแ์ละโถงบนัไดใหส้ลวัลง เม่ือเดินทาง
จากหอ้ง Typically Thai ในชั้น ๑ ซ่ึงค่อนขา้งสว่าง ไปยงัหอ้ง Introduction to Suvannabhumi ในชั้น ๓ ซ่ึง
ค่อนขา้งมืด  เพือ่เตรียมสายตาของผูช้มใหคุ้น้กบัความมืด  ก่อนจะขึ้นไปชั้น ๓ 

๑๐. ความสูงของโต๊ะการสร้างเมืองในหอ้ง Suvannabhumi ใหมี้ขนาดเหมาะกบัความสูงของเด็ก 



 ๘ 

๑๑. แท่นหนังสือในห้องท้าวอู่ทอง  เน่ืองจากการพลิกหนงัสือ ซ่ึงมีอยูเ่พยีงเล่มเดียว เพือ่ดูเร่ืองทา้วอู่
ทองน้ี จะดูไดเ้พยีง ๑ เร่ือง ต่อ ๑ หนา้เท่านั้น หากตอ้งการดูเร่ืองอ่ืน ผูช้มตอ้งพลิกหนา้ต่อไป  การออกแบบ
ใหมี้หนงัสือเพียง ๑ เล่ม ดงักล่าวไม่เอ้ือใหผู้ช้มชมเร่ืองราวไดอ้ยา่งทัว่ถึง อาจเกิดปัญหาคนออกนัที่แท่น
หนงัสือเพือ่คอยดูเร่ืองถดัไป 

๑๒. การออกแบบในห้อง War Room ยังไม่ลงตัว  เน่ืองจากเน้ือหาในหอ้งน้ี คาดวา่คงไดรั้บความ
สนใจจากผูช้ม โดยเฉพาะเด็กๆ อยา่งมาก  ใหน้ าเสนอไม่ใช่แต่เพยีงหอก ดาบ หรืออาวธุโบราณ เพือ่ใหเ้ด็ก
ทดลองเล่นเท่านั้น  แต่ควรน าเสนอถึงกลยทุธใ์นการท าสงครามดว้ย  เพือ่เนน้ที่ภูมิปัญญาของบรรพบุรุษ  
นอกจากน้ี การน าเสนอในหอ้งน้ียงัไม่ใหค้วามรู้สึกสะเทือนใจ และกระตุน้ใหผู้ช้มรักชาติเท่าที่ควร 

๑๓. เทคนิค Pepper Ghost เป็นเทคนิคที่สามารถดึงดูดผูช้มไดม้ากในการนัง่ชมภาพเคล่ือนไหว ๓ 
มิต ิ น่าที่จะน ามาใชใ้นส่วนใดส่วนหน่ึง  นอกจากน้ียงัอาจใชป้ระโยชน์ในการนัง่ชมภาพยนตร์น้ีเป็นการนัง่
พกัไปในตวั 

๑๔. การสะท้อนของเสียงและแสง  เน่ืองจากพื้นหอ้งจดัแสดงเป็นไม ้ซ่ึงจะสะทอ้นเสียงเดินหรือวิง่
กระแทกเทา้ของเด็กไดดี้ อาจเกิดเสียงอึกทึกเกินความจ าเป็น  รวมทั้ง พื้นไมผ้วิมนัจะมีผลต่อการสะทอ้นของ
แสง อาจมีการพจิารณาปรับแสงใหเ้หมาะสม 

๑๕. ให้มีการทดสอบบทนิทรรศการก่อน เพราะเด็กในช่วงอายตุ่างๆ กนัจะรับรู้ไดใ้นระดบัที่ต่างกนั 
๑๖. การใช้เคร่ือง Audio Guide    ในการชมนิทรรศการน้ี ควรมีการใช ้Audio Guide หรือไม่  ทั้งน้ี

เพราะตวันิทรรศการเองก็มีการใชส่ื้อและเสียงมากอยูแ่ลว้ เช่น ในทุกหอ้งจะมีการฉายภาพยนตร์ 
ภาพเคล่ือนไหว เสียงบรรยาย หรือมีเกม Interactive ซ่ึงผูช้มก็แทบจะไม่ตอ้งอ่านขอ้ความบนบอร์ดอยูแ่ลว้  
อีกทั้งเสียงเหล่าน้ีอาจจะไปรบกวนผูใ้ชหู้ฟังไดอี้กดว้ย  อยา่งไรก็ตาม หากจะมีการใช ้Audio Guide ควรมี
ภาษาใหเ้ลือก ทั้งภาษาไทย และองักฤษ 

 
เน่ืองจากเวลาในการน าเสนอแบบคร้ังน้ีมีจ  ากดั  ที่ประชุมจึงมีมติใหบ้ริษทัร่วมท างานน าเสนอแบบ

ของนิทรรศการเฉพาะในชั้น ๓ ก่อน  ส่วนแบบในชั้น ๒ (หอ้งประเทศไทย) ใหน้ าเสนอในคร้ังต่อไป คือใน
วนัองัคารที่ ๓ ตุลาคม ๒๕๔๙ เวลา ๑๓.๓๐ น. 

 
ปิดประชุมเวลา ๑๒.๓๐ น. 

  นายทวศีกัด์ิ วรฤทธ์ิเรืองอุไร / ผูบ้นัทึกการประชุม 
นายพาฉตัร ทิพทสั / ผูบ้นัทึกการประชุม 

นายรณฤทธ์ิ ธนโกเศศ / ผูต้รวจรายงานการประชุม 


