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รายงานการประชุม 
คณะอนุกรรมการก ากบัดูแลงานออกแบบและก่อสร้างนิทรรศการ และสถาปัตยกรรมภายใน 

อาคารกระทรวงพาณชิย์ (เดมิ) 
คร้ังที ่๓/๒๕๕๐ 

วนัจันทร์ที่ ๙ เมษายน ๒๕๕๐ เวลา ๑๓.๐๐ – ๑๕.๐๐ น. 
ณ ห้องประชุม สถาบันพพิธิภัณฑ์การเรียนรู้แห่งชาติ ช้ัน ๒๑ อาคารทิปโก้ ถนนพระรามที่ ๖ กรุงเทพฯ 

__________________________________________________ 
 

อนุกรรมการทีม่าประชุม 
๑. นายสนัทดั สมชีวิตา ประธานคณะอนุกรรมการ 
๒. นายเฉลิมชยั  ห่อนาค อนุกรรมการ 
๓. นายนิธิ สถาปิตานนท ์ อนุกรรมการ 
๔. นางจิราภรณ์ อรัณยะนาค อนุกรรมการ 
๕. นางจิระนนัท ์พิตรปรีชา อนุกรรมการ 
๖. นายกวี พลูทวเีกียรต์ิ อนุกรรมการ 
๗. นายกริช มโนพิโมกษ ์ อนุกรรมการ 
๘. นายรณฤทธ์ิ ธนโกเศศ อนุกรรมการและเลขานุการ 

 

อนุกรรมการทีล่าประชุม 
๑. ผูช่้วยศาสตราจารย ์อภิญญา บวัสรวง อนุกรรมการ 
๒. นางสาวสุดารา สุจฉายา อนุกรรมการ 
๓. นายไชยยงค ์รัตนองักรู อนุกรรมการ 
๔. นายจุมภฏ ตรัสศิริ อนุกรรมการ 
๕. นายปราโมทย ์ก าทรัพย ์ อนุกรรมการ 
๖. นางธีรานุช  กรรณสูต วงศไ์วศยวรรณ อนุกรรมการ 
๗. นายอภิชาติพงศ ์ วีระเศรษฐกลุ อนุกรรมการ 

 

ผู้เข้าร่วมประชุม 
๑. ผศ. พชัรี ชินธรรมมิตร รองผูอ้  านวยการสถาบนัพิพิธภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒. นางสาวบุหลง ศรีกนก ท่ีปรึกษาดา้นประวติัศาสตร์ 
๓. นายจุมพล อุทโยภาส ศิลปิน 
๔. นายพรชยั ตั้งสุณาวรรณ บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๕. นายเพทาย พนัธ์ุมณี บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 



 ๒ 

๖. นายกานต ์หะวานนท ์ บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๗. นายดวงฤทธ์ิ แคลว้ปลอดทุกข ์ บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๘. นายนพดล ล้ิมวฒันะกรู บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๙. อาจารยช์ยัยศ อิษฎว์รนนัท ์ บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๑๐. นางสาวฆราวดี สุกวรรณรัตน์ บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๑๑. นางสาวสุสิมา เหลืองประกาย บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๑๒. นายสุชน ใบสมุทร บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๑๓. นางสาวสรัญญา อมรสมบูรณ์ศกัด์ิ บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๑๔. นางสาวศุภารี จายะภูมิ บริษทั สโตนเฮนจ ์จ ากดั 
๑๕. นางสาวจุลลดา มีจุล เจา้หนา้ท่ีสถาบนัพิพิธภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๑๖. นางสาวพชัรลดา จุลเพชร เจา้หนา้ท่ีสถาบนัพิพิธภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๑๗. นางสาวศราวณั วนิทุพราหมณกลุ เจา้หนา้ท่ีสถาบนัพิพิธภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๑๘. นางสาวชญานิษฐ ์ดุลยเกษม เจา้หนา้ท่ีสถาบนัพิพิธภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๑๙. นางสาวศิริพร เฟ่ืองฟูลอย เจา้หนา้ท่ีสถาบนัพิพิธภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๐. นางสาวปิยมาศ สุขพลบัพลา เจา้หนา้ท่ีสถาบนัพิพิธภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๑. นายพาฉตัร ทิพทสั เจา้หนา้ท่ีสถาบนัพิพิธภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๒. นายทวีศกัด์ิ วรฤทธ์ิเรืองอุไร เจา้หนา้ท่ีสถาบนัพิพิธภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 

 
เร่ิมประชุมเวลา  ๑๓.๔๐ น. 
 
วาระที ่๑ เร่ืองประธานแจ้งเพ่ือทราบ 
 ไม่มี 
 
วาระที ่๒ รับรองรายงานการประชุมคร้ังที ่๒/๒๕๕๐ 

ท่ีประชุมมีมติรับรองรายงานการประชุมคร้ังท่ี ๒/๒๕๕๐ โดยไม่มีการเปล่ียนแปลง 
 
วาระที ่๓ เร่ืองเพ่ือทราบ 
 ๓.๑ นายอภชิาติพงศ์ วรีะเศรษฐกลุ ขอถอนตัวจากคณะอนุกรรมการฯ 
 นายอภิชาติพงศ ์วีระเศรษฐกลุ  อนุกรรมการท่ีก ากบัดูแลงานดา้นภาพยนตร์ และส่ือผสม  ขอถอนตวั
จากคณะอนุกรรมการฯ  เน่ืองจากติดภาระกิจ  ไม่มีเวลาเพียงพอท่ีจะเขา้ร่วมประชุม และใหค้  าช้ีแนะเพิ่มเติม
กบัผูเ้ขียนบท และผูก้  ากบัการถ่ายท าภาพยนตร์ ประกอบนิทรรศการได ้   ซ่ึงท่ีประชุมกรั็บทราบในการขอ
ถอนตวัดงักล่าว 
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วาระที ่๔ เร่ืองเพ่ือพจิารณา 
๔.๑ การน าเสนอแบบนิทรรศการ โดยบริษัท Story! Inc จ ากดั และบริษัท ปิโก (ไทยแลนด์) จ ากดั 

(มหาชน) 
ในการประชุมคราวน้ี ผูรั้บจา้งออกแบบนิทรรศการ ภายในอาคารพิพิธภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ แห่งท่ี 

๑  จะน าเสนอแบบในพื้นท่ีดงัต่อไปน้ี 
๑) ประติมากรรมดา้นหนา้อาคาร 
๒) โถงตอ้นรับ 
๓) หอ้งนิทรรศการประวติัอาคาร 
๔) หอ้ง Immersive Theater 
๕) โถงบนัไดดา้นขา้งอาคาร และ 
๖) Graphic / Interactive ของนิทรรศการโซนสุวรรณภูมิ 
ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี  

 
ประติมากรรมด้านหน้าอาคาร 
 อาจารยจุ์มพล อุทโยภาส ประติมากรท่ีทางบริษทั ปิโก ้(ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) ไดติ้ดต่อใหเ้ป็น
ผูอ้อกแบบประติมากรรมท่ีจะติดตั้งดา้นหนา้อาคารพิพิธภณัฑ ์ไดเ้สนอแนวความคิดของประติมากรรม
ดงักล่าว ซ่ึงประกอบดว้ยเสน้รุ้งขนาดใหญ่ ๓ เส้น ในขนาดแตกต่างกนั  รุ้งแต่ละเสน้สูงประมาณ ๒-๓ เมตร 
จดัวางในต าแหน่งต่างกนัออกไป ภายในพื้นท่ีวงเวยีนสนามหญา้ดา้นหนา้อาคาร  รุ้งแต่ละเสน้จะท าจากวสัดุ
ต่างประเภทกนัไป อนัไดแ้ก่ ทองแดง ทองเหลือง ส าริด และหิน   เสน้รุ้งทั้งสามจะใชก้ารข้ึนรูปดว้ยมือ แต่ละ
ตวัจะมีพื้นผวิท่ีแตกต่างกนัออกไป  ทั้งน้ีคาดวา่จะใชเ้วลาทั้งส้ินประมาณ ๓ เดือนในการสร้างและติดตั้ง
ประติมากรรมดงักล่าว 
 

ข้อเสนอแนะ 
๑. รูปทรงโดยรวมถือวา่น่าสนใจ  นอกจากน้ียงัเป็นการดีท่ีเป็นประติมากรรมลอยตวั ท าใหไ้ม่มีการ

ยดึติดประติมากรรมรุ้งกบัตวัอาคาร 
๒. วสัดุท่ีใชมี้หลายชนิดมากเกินไป 
๓. ใหร้ะวงัการท าประติมากรรมหินขนาดใหญ่ เน่ืองจากมีน ้าหนกัมาก และยากในการติดตั้ง 
๔. เน่ืองจากทองแดงและทองเหลืองข้ึนสนิมง่าย  จึงควรป้องกนัดว้ยการเคลือบดว้ยยางสน 
๕. ใหค้  านึงถึงต าแหน่งท่ีตั้งของรุ้งแต่ละเสน้ดว้ย  เน่ืองจากในอนาคต จะสงวนพื้นท่ีส่วนหน่ึงของวง

เวียนดา้นหนา้พิพิธภณัฑน้ี์ เป็นทางข้ึนลงสถานีรถไฟฟ้าใตดิ้น  ดงันั้นตอ้งมีการพิจารณาต าแหน่งของ
ประติมากรรมรุ้งใหถ้ว้นถ่ี เพื่อไม่ใหกี้ดขวางทางข้ึนลงรถไฟฟ้า และจะไดไ้ม่ตอ้งมีการเคล่ือนยา้ยรุ้งใน
ภายหลงั  จึงขอใหมี้การออกแบบร่วมกบัคณะท างานของรถไฟฟ้าในรายละเอียดอีกที 



 ๔ 

โถงต้อนรับ 
 รูปแบบและประโยชน์ใชส้อยของโถงตอ้นรับยงัคงเป็นเช่นเดิม  คือประกอบไปดว้ยเคาน์เตอร์ส าหรับ
พนกังานตอ้นรับประมาณ ๓ คน และมีเสน้รุ้งพาดผา่นทัว่หอ้ง  ทั้งน้ีไดย้า้ยเคาน์เตอร์ฝากกระเป๋าท่ีเดิมได้
ก าหนดใหอ้ยูด่า้นหลงัมารวมไวท่ี้เคานเ์ตอร์ตอ้นรับน้ีดว้ย 
 

ข้อเสนอแนะ 
๑. การท่ีเคาน์เตอร์รองรับประโยชน์ใชส้อยทั้งสองอยา่ง (คือเป็นทั้งเคาน์เตอร์ตอ้นรับ และท่ีฝาก

กระเป๋าดว้ย) ท าใหก้ารปฏิบติังานค่อนขา้งไม่คล่องตวั  หากมีผูเ้ขา้มาสอบถามและฝากกระเป๋าจ านวนมาก
พร้อมๆ กนั  แนะใหใ้ชพ้ื้นท่ีบางส่วนของหอ้งดา้นขา้ง เป็นท่ีฝากกระเป๋าแทน  นอกจากน้ีใหย้า้ย Museum 
Shop ท่ีเดิมก าหนดใหอ้ยูสุ่ดปีกซา้ยของอาคาร มาใชพ้ื้นท่ีของหอ้งท่ีติดกบัหอ้งฝากกระเป๋าใหม่น้ี  ส่วนหอ้งท่ี
เป็นหอ้ง Museum Shop เดิมใหใ้ชเ้ป็นหอ้งเอนกประสงคแ์ทน 

๒. แนะใหใ้ชก้ล่องหรือลงัขนาดใหญ่ท่ีมีลอ้  ส าหรับเกบ็กระเป๋านกัเรียนท่ีมาเป็นหมู่คณะ 
 
ห้องนิทรรศการการอนุรักษ์อาคาร 
 หอ้งท่ีอยูถ่ดัจากหอ้งโถงตอ้นรับออกไปทางดา้นหลงั จะจดัใหเ้ป็นหอ้งนิทรรศการแสดงประวติัของ
พื้นท่ีและชุมชนโดยรอบ (ตั้งแต่สมยัอยธุยา มาจนถึงปัจจุบนั) รวมทั้งแสดงประวติัของอาคาร และการอนุรักษ ์ 
โดยผูอ้อกแบบไดย้า้ยเคาน์เตอร์ฝากกระเป๋าจากเดิมท่ีก าหนดใหอ้ยูใ่นหอ้งน้ี ไปรวมกบัเคาน์เตอร์ตอ้นรับ
ดา้นหนา้  เพื่อใหมี้พื้นท่ีส าหรับนิทรรศการมากข้ึน และการสญัจรภายในหอ้งคล่องตวัมากข้ึน  ลูกเล่นของ
นิทรรศการในหอ้งน้ีคือ จะมีการสกดัปูนฉาบผนงัออก เพื่อโชวแ์นวอิฐ และติดตั้งกระจกใสครอบผนงั
โดยรอบ  บางส่วนของพื้นไมก้ลางหอ้งจะเจาะเพื่อติดตั้งพื้นกระจกใส เพื่อใหส้ามารถเห็นโครงสร้างของฐาน
รากอาคารได ้
 

ข้อเสนอแนะ 
๑. เน่ืองจากต าแหน่งท่ีตั้งของหอ้งน้ี ท่ีเช่ือมต่อระหวา่งหอ้งโถงตอ้นรับดา้นหนา้ ผา่นประตูหลงัไป

ยงัอาคารศาลาแยกธาตุและลานกิจกรรมท่ีอยูภ่ายนอกดา้นหลงั  จึงควรปรับใหมี้โถงตอ้นรับเลก็ๆ ท่ีบริเวณ
ประตูทางเขา้ดา้นหลงั ก่อนท่ีจะเขา้ถึงตวันิทรรศการการอนุรักษอ์าคารก่อน 

๒. ใหมี้การควบคุมแสงภายในนิทรรศการส่วนน้ีดว้ย 
๓. การโชวผ์นงัก่ออิฐตามท่ีเสนอมา ไม่ค่อยน่าสนใจ  ทั้งน้ีเน่ืองจากความโดดเด่นของผนงัในอาคาร

น้ีคือผนงั ๒ ชั้น (ท่ีมีช่องวา่งตรงกลางระหวา่งผนงั) ไม่ใช่ท่ีวิธีการก่ออิฐ  หากตอ้งการโชวผ์นงัอิฐ ควรแสดง
ใหเ้ห็นผนงัสองชั้นมากกวา่  ทั้งน้ีน่าจะจดัแสดงโบราณวตัถุท่ีขดุคน้ไดใ้นพื้นท่ี และวสัดุอุปกรณ์ท่ีติดมากบั
อาคารมากกวา่ 
 
 



 ๕ 

ห้อง Immersive Theater 
 ไดมี้การเปล่ียนแปลงรายละเอียดภายในหอ้ง Immersive Theater เลก็นอ้ย กล่าวคือ จากเดิมท่ีมีรุ้งพาด
ผา่นไปทัว่หอ้ง โดยเร่ิมตน้จากประตูทางเขา้หอ้ง  และส้ินสุดท่ีประตูท่ีออกไปสู่หอ้ง Typically Thai  ซ่ึง
ผูอ้อกแบบไดอ้อกแบบใหฉ้ายภาพวิดีทศัน์ลงบนตวัรุ้งเฉพาะส่วนท่ียืน่วกออกมาเพื่อเป็นจอรับภาพใน
ต าแหน่งกลางหอ้งเท่านั้น  โดยในแบบเดิมน้ี  เม่ือฉายภาพยนตร์เสร็จ และตอ้งการจะออกจากหอ้ง เพื่อไปยงั
หอ้ง Typically Thai  ผูช้มตอ้งเดินออ้มไปทางดา้นหลงัของรุ้งท่ีกั้นเป็นจอรับภาพน้ี ออกทางประตูทางออก
ดา้นหลงัจอท่ีขนาบขา้งดว้ยรุ้งทั้งสองขา้ง 

ในแบบใหม่ ไดเ้ปล่ียนใหรุ้้งพาดผา่นไปตามความยาวของหอ้ง ซ่ึงสามารถใชเ้ป็นจอรับภาพไปไดใ้น
ตวั โดยไม่จ าเป็นตอ้งมีส่วนท่ียืน่ออกมาเพือ่ท าหนา้ท่ีเป็นจอโดยเฉพาะ  นอกจากน้ียงัท าใหส้ามารถใชเ้คร่ือง
ฉายวิดีทศัน์ไดถึ้ง ๔-๕ เคร่ือง เพื่อฉายภาพไปยงัส่วนต่างๆ ของรุ้ง เพื่อท าใหเ้กิดภาพ Panorama  ได ้  โดยจดั
ใหมี้ท่ีนัง่ดูภาพยนตร์ท่ีดา้นหน่ึงของหอ้ง ขนานไปกบัรุ้ง  ทั้งน้ีเม่ือผูช้มตอ้งการเดินออกไปหอ้ง Typically 
Thai  กส็ามารถเดินออกไดเ้ลยทางประตูดา้นซา้ยมือดา้นหนา้รุ้งไดเ้ลย โดยไม่จ าเป็นตอ้งเดินยอ้นออ้มผา่นทาง
ดา้นหลงัจอ  ซ่ึงท าใหร้ะบบการสัญจรภายในหอ้งดีข้ึน 
 
โถงบันไดด้านปีกขวาของอาคาร 

บนัไดดา้นปีกขวาจะท าหนา้ท่ีเป็นทางเช่ือมจากหอ้ง Typically Thai ในชั้นแรกไปสู่หอ้งสุวรรณภูมิ
ซ่ึงอยูบ่นชั้นท่ีสามของอาคาร  ส าหรับการส่ือความหมาย ผูอ้อกแบบฯ ไดเ้ลือกใชป้ระติมากรรมแขวนจาก
เพดาน ท่ีคลา้ยโมบายขนาดใหญ่ หอ้ยมาจากเพดานของชั้นท่ีสามลงมาตามโถงบนัไดจนเกือบถึงพื้นของชั้นท่ี
หน่ึง 

โมบายดงักล่าวน้ีจะประกอบข้ึนจากการผกูร้อยแผน่ไมข้นาดประมาณ ๑๐ x ๑๐ เซ็นติเมตร หนา
ประมาณ ๑-๒ เซ็นติเมตร ตดัเป็นรูปโลโกส้ถาบนัฯ (คนท าท่ากบ) ท่ีไดด้ดัแปลงท่าทางใหส่ื้อความหมายถึง
หอ้งนิทรรศการต่าง ๆ เช่น 

ในยคุสุวรรณภูมิ “คนท าท่ากบ” จะแสดงท่าทางล่าสตัว ์ เตน้ระบ าขอฝน ปลูกขา้ว ฯลฯ 
ในยคุสยามประเทศ จะแสดงท่ายงิปืนใหญ่  นัง่เรือส าเภา กล่อมลูก ฯลฯ 
ส่วนในยคุประเทศไทย จะแสดงท่าทางเตน้ดิสโก ้ ใชโ้ทรศพัทมื์อถือ โดยสารรถไฟฟ้า เป็นตน้ 

ทั้งน้ี รายละเอียดของท่าทางของ “คนท าท่ากบ” ก าลงัอยูใ่นขั้นตอนของการพฒันาแบบอยู ่
ส าหรับการจดัเรียงจะให ้“คนท าท่ากบ” ท่ีส่ือถึงยคุปัจจุบนัอยูด่า้นล่างสุด แลว้ไล่ยอ้นข้ึนไปสู่ยคุอดีต  

เพื่อเป็นการส่ือโดยนยัวา่ ผูเ้ขา้ชมก าลงัเดินยอ้นเวลาไปสู่นิทรรศการสุวรรณภูมิในชั้น ๓ 
ทั้งน้ี การออกแบบใหเ้ป็นโมบาย กเ็พื่อดึงดูดความสนใจของผูช้มใหอ้อกแรงข้ึนบนัได  ขณะเดียวกนั

การท่ีไม่มีขอ้ความใดๆ  กท็  าใหผู้ช้มไม่ตอ้งหยดุเดินเพื่ออ่านขอ้มูล หรือพินิจอยา่งละเอียด ระหวา่งข้ึนบนัได   
ซ่ึงจะเป็นผลใหก้ารสญัจรคล่องตวัข้ึน  

 



 ๖ 

ข้อเสนอแนะ 
โดยภาพรวมแลว้ถือวา่เป็นแนวคิดท่ีน่าสนใจ อยา่งไรกดี็ ขอใหท้ดลองท าตวัอยา่งโมบายมาให้

คณะอนุกรรมการฯ พิจารณาในคราวหนา้ดว้ย  
 

Graphic / Interactive ของนิทรรศการโซนสุวรรณภูมิ 
 
Interactive เกมขุดค้นโบราณคดี  ในห้องโครงกระดูก 
 เป็นเกมท่ีน าเสนอดว้ยจอภาพผวิสมัผสั  ท่ีหนา้จอจะเป็นภาพพื้นดิน เม่ือผูเ้ขา้ชมใชแ้ปรงปัดภาพดินท่ี
ปรากฏบนหนา้จอ  ภาพกจ็ะเปล่ียนไปตามฝีแปรง คลา้ยกบัวา่พื้นดินก าลงัถูกขดุลึกลงไป  เม่ือผูช้มปัดแปรงไป
เร่ือย ๆ กจ็ะค่อย ๆ เห็นวตัถุโบราณท่ีฝังอยูใ่ตดิ้น (อาจเป็นลูกปัด เศษกระเบ้ือง ภาชนะดินเผา หรือเคร่ืองใช้
ส าริด)  ในช่วงน้ีจะมีลูกเล่นคือ บางคร้ังเม่ือปัดแปรงแลว้อาจเจอขยะในยคุปัจจุบนัแทนท่ีจะเป็นวตัถุโบราณ 
หรือหากผูเ้ขา้ชมปัดแปรงแรงจนเกินไป วตัถุท่ีอยูใ่ตผ้นืดินกจ็ะแตกหกัเสียหาย 
 เม่ือผูเ้ขา้ชมปัดแปรงจนพบวตัถุโบราณแลว้ ขอ้มูลของวตัถุช้ินนั้นกจ็ะปรากฏข้ึน พร้อมกบัภาพสาม
มิติท่ีจะท าใหผู้เ้ขา้ชมเห็นวตัถุช้ินนั้นไดโ้ดยรอบ 
 

ข้ออภิปรายและเสนอแนะ  
๑. จากขอ้เทจ็จริงแลว้ แท่นของจอภาพควรท าเป็นลกัษณะของดิน มากกวา่ท่ีจะเป็นหิน 
๒. ส าหรับขอ้เสนอของคณะอนุกรรมการฯ จากการประชุมคร้ังท่ีแลว้ ท่ีใหติ้ดตั้งเคร่ืองดกัจบั เพื่อ

ป้องกนัมิใหผู้เ้ขา้ชมน าแปรงปัดหนา้จอน้ีออกไปภายนอกหอ้ง ทดแทนการใชโ้ซ่ผกูไวน้ั้น  ผูอ้อกแบบให้
ความเห็นวา่ คงท าไดย้าก เพราะเคร่ืองมือน้ีไม่มีประสิทธิภาพสูงพอท่ีจะดกัจบัอยา่งแม่นย  า   

๓. ส าหรับการออกแบบนิทรรศการเพื่อรองรับผูเ้ขา้ชมท่ีมีความบกพร่องทางสายตานั้น ขอใหเ้ป็น
การพฒันาในขั้นตอนถดัไป เม่ือนิทรรศการไดติ้ดตั้งเสร็จสมบูรณ์แลว้  ทั้งน้ีไดมี้ขอ้สงัเกตวา่มีความจ าเป็น
หรือไม่ท่ีพิพิธภณัฑต์อ้งจดัท านิทรรศการทุกช้ินใหลู้บคล าได ้ หรือเลือกเฉพาะบางช้ินเท่านั้นเพื่อใหค้นตา
บอดสัมผสัได ้ เน่ืองจากการจดัท าหุ่นจ าลอง หรือวตัถุจดัแสดงใหลู้บคล าไดน้ั้นตอ้งมีความแขง็แรงทนทาน
มากกวา่ปกติ  อยา่งไรกต็าม ไดมี้ขอ้เสนอแนะวา่ อาจจดัวางวตัถุท่ีใหลู้บคล าไวใ้นล้ินชกั  เพื่อป้องกนัการจบั
อยา่งพร ่ าเพร่ือ 

๔. ในภาพรวม Interactive น้ีมีความน่าสนใจ ขอใหน้ าไปพฒันาในรายละเอียดต่อไป 
 
Interactive กลองมโหระทกึ  ในหัวข้อ Agriculture  ภายในห้อง Suwannaphumi  
 Interactive จะเล่าต านานพญาคนัคาก โดยจ าลองกลองมโหระทึกตั้งไวด้า้นหนา้ พร้อมจอภาพบน
บอร์ด  เม่ือผูเ้ขา้ชมตีกลองมโหระทึก ๑ คร้ัง ภาพในจอซ่ึงท าเป็นรูปหนงัสือการ์ตูนกจ็ะพลิกไป ๑ หนา้  
เร่ืองราวในแต่ละหนา้จะเป็นภาพการ์ตูนเคล่ือนไหว มีความยาวประมาณ ๑๐-๑๕ วินาที  หากผูช้มตอ้งการชม



 ๗ 

เร่ืองตอนต่อไป กต็อ้งตีกลองอีกคร้ัง  เพื่อเปล่ียนหนา้ไปเร่ือย ๆ ซ่ึงก าหนดในเบ้ืองตน้ไวว้า่ตอ้งตีกลองทั้งหมด 
๑๒ คร้ัง จนกวา่จะจบเร่ือง 
 ส าหรับลายเสน้จะท าใหค้ลา้ยกบัสีชอลก์ ส่วนสีและบุคลิกของตวัละครจะเลียนมาจากภาพจิตรกรรม
ฝาผนงัพื้นถ่ินของภาคอีสาน แต่จะปรับใหดู้ทนัสมยัมากข้ึน 
 

ข้ออภิปรายและเสนอแนะ  
๑. ควรลดจ านวนคร้ังท่ีจะตอ้งตีกลอง (ลดใหน้อ้ยกวา่ ๑๒ คร้ัง) เพื่อใหช้มต านานจนจบเร่ืองเร็วข้ึน  
๒. การเพิ่ม Interactive น้ี ข้ึนอีก ๑ ชุด ถือวา่ไม่จ าเป็น เพราะหอ้งน้ีมี Interactive มากอยูแ่ลว้ 

 
Interactive E-Commerce  ในหัวข้อ Trade  ภายในห้อง Suwannaphumi  

เกม Interactive น้ีจะจ าลองการคา้ขายแลกเปล่ียนในยคุโบราณ รายละเอียดของเกมยงัคงเป็นเหมือนท่ี
ไดน้ าเสนอในการประชุมคร้ังท่ีแลว้ โดยล าดบัขั้นของเกมเป็นดงัน้ี 

๑) ผูเ้ล่นเลือกวา่อยากจะเป็นพอ่คา้จากดินแดนแถบใด 
๒) ผูเ้ล่นเลือกสินคา้ท่ีตอ้งการคา้ขาย 
๓) ในขณะท่ีเลือกสินคา้จะปรากฏขอ้มูลเสน้ทางคา้ขายของสินคา้นั้น  
๔) จากนั้นกจ็ะปรากฏขอ้มูลของคู่คา้จากดินแดนต่าง ๆ ใหเ้พื่อท าการซ้ือขายดว้ย  
๕) ผูเ้ล่นและคู่คา้ด าเนินการซ้ือขายแลกเปล่ียน  
๖) ภาพสินคา้ของผูเ้ล่นเดินทางไปถึงดินแดนของคู่คา้ 
๗) ผูเ้ล่นไดรั้บ “ของแถมจากการคา้” โดยอาจจดัท าเป็นสมุดคู่มือวฒันธรรมของประเทศคู่คา้ แจก

ใหก้บัผูเ้ล่นเกม เพื่อน าเสนอเน้ือหาวา่ การคา้ขายมิใช่เป็นเพียงการแลกเปล่ียนสินคา้เท่านั้น หากยงัมีส่ิงต่าง ๆ 
อีกมากมายท่ีมาพร้อมกบัการคา้ดว้ย คือ การเรียนรู้วฒันธรรมซ่ึงกนัและกนั รวมถึงเร่ืองดนตรี อาหาร สตัว์
เล้ียง 

ส าหรับตวัอยา่งของพอ่คา้ในสุวรรณภูมิจะยกตวัอยา่งมา ๗ ชาติ ไดแ้ก่ อินเดีย จีน เวียดนาม โรมนั 
เปอร์เซีย อาหรับ และพม่า ซ่ึงผูอ้อกแบบฯ ไดค้น้ควา้ลกัษณะเคร่ืองแต่งกายมาพร้อมแลว้ 

 

ข้ออภิปรายและเสนอแนะ 
๑. การก าหนดคุณลกัษณะของพอ่คา้ทั้ง ๘ ชาติ โดยใชช่ื้อเช้ือชาติ อาจจะท าใหผู้เ้ล่นเกิดความเขา้ใจ

ผดิในเอกลกัษณ์ของชาตินั้นได ้ เช่น ชาวสยามตอ้งแต่งกายแบบนั้นแบบน้ี ทั้งท่ีจริงแลว้ชาวสยามกมี็ความ
หลากหลายจนยากท่ีจะใชคุ้ณลกัษณะใดคุณลกัษณะหน่ึง เป็นตวัแทนของทั้งสยามได ้  ดงันั้นจึงขอใหเ้ปล่ียน
จากการใชช่ื้อเช้ือชาติ มาเป็นช่ือดินแดนแทน เช่น  ใชพ้อ่คา้จากอาณาจกัรโรมนั  แทนพอ่คา้ชาวโรมนั   พอ่คา้
จากเมืองมะริด แทนพอ่คา้ชาวพม่า   พอ่คา้จากเมืองออกแกว้ แทนพอ่คา้ชาวเวียดนาม 

๒. ก าหนดระยะเวลาในการเล่นเกมแต่ละเกมใหไ้ม่เกิน ๒ นาที 
 



 ๘ 

Interactive โต๊ะการสร้างเมือง  ภายในห้อง Suwannaphumi  
Interactive ส่วนน้ีจะจดัแสดงอยูท่ี่โตะ๊ซ่ึงตั้งอยูก่ลางหอ้ง บนโต๊ะจะเป็นโมเดลภาพนูนต ่าสีขาว 

จ าลองผงัเมืองในยคุโบราณ (ซ่ึงจะอา้งอิงจากเมืองคูบวั แต่จะไม่กล่าวอยา่งชดัเจนวา่เป็นการจ าลองเมืองคูบวั) 
โดยจะมีการฉายภาพเคล่ือนไหว (Animation) จากดา้นบนลงไปบนโมเดลน้ีดว้ย  ทั้งน้ี Interactive น้ีเป็นการ
น าเสนอขอ้มูลดว้ยภาพเคล่ือนไหว มากกวา่ท่ีจะเป็นเกมใหผู้ช้มเล่น 

ภาพเคล่ือนไหวจะมีความยาวประมาณ ๕ นาที น าเสนอเน้ือหา ๓ ส่วน คือ 
บทเกร่ินน ำ  แสดงถึงการอพยพของผูค้น และการสร้างบา้นแปงเมือง 
ส่วนท่ีสอง จะเป็น Interactive ใหผู้เ้ขา้ชมไดมี้ส่วนร่วม โดยท่ีบริเวณขอบโต๊ะโดยรอบจะมีโมเดล

ตุก๊ตาตั้งอยู ่ท  าหนา้ท่ีเป็นตวัแทนของตวัละครในเร่ือง  เม่ือผูช้มสมัผสักบัตุก๊ตาตวัใด ตวัละครท่ีตุก๊ตาตวันั้น
เป็นตวัแทนอยูก่จ็ะมีสีสนัเด่นชดัข้ึน พร้อมกบักรอบขอ้มูลเพิ่มเติมเก่ียวกบัตวัละครและส่ิงท่ีก าลงัท า 

ส่วนท่ีมุมโตะ๊ในแต่ละดา้น จะมีการน าเสนอภาพเคล่ือนไหวและเร่ืองราวท่ีเป็นประเดน็มาจาก
นิทรรศการในแต่ละมุมหอ้ง (เช่น มุมโตะ๊ดา้นนิทรรศการหวัขอ้ Material Life กจ็ะน าเสนอเร่ืองราวของส าริด/
เหลก็  มุมโตะ๊ท่ีอยูด่า้นนิทรรศการหวัขอ้ People กจ็ะน าเสนอเร่ืองราวการอพยพของผูค้นในเมืองสมมุติน้ี)  
โดยสามารถฉายภาพ Animation ในแต่ละมุมไปพร้อมๆ กนัได ้ เน่ืองจากโตะ๊ค่อนขา้งใหญ่ มีระยะห่าง
พอสมควรท่ีภาพและเสียงจะไม่รบกวนกนั 

ส่วนท่ีสำม  ฉายถึงเหตุการณ์บางประการท่ีจะส่งผลใหเ้มืองล่มสลาย เช่น สงคราม  จากนั้น กจ็ะมี
เมืองใหม่เกิดข้ึนใหม่เป็นวฏัจกัร (ภาพเคล่ือนไหวกจ็ะฉายวนตั้งแต่ตน้อีกคร้ัง) 

 

ข้ออภิปรายและเสนอแนะ 
๑. ขอใหติ้ดตั้งโปรเจคเตอร์ส ารองไวด้ว้ย เผือ่ไวส้ าหรับเหตุการณ์ท่ีโปรเจคเตอร์ตวัหลกัเสีย จะได้

สามารถฉายภาพไดอ้ยา่งต่อเน่ือง และไม่เสียเวลาเปล่ียนเคร่ือง 
 

Interactive  ในหัวข้อ Material Life  ภายในห้อง Suwannaphumi  
Interactive น้ีประกอบดว้ยหุ่นจ าลองนูนต ่ารูปปราสาทหิน และจอภาพขนาดเลก็ (ขนาด ๘ น้ิว x ๘ 

น้ิว) ท่ีท าหนา้ท่ีเป็น “แวน่ขยาย”   เน้ือหาโดยรวมจะแสดงใหเ้ห็นวา่ เหลก็ มีความส าคญัอยา่งยิง่ในการสร้าง
ปราสาทหิน ซ่ึงถือเป็นสถาปัตกรรมท่ีตอ้งอาศยัการสัง่สมอารยธรรมขั้นสูง 

วิธีการเล่น ผูเ้ขา้ชมจะเล่ือนแวน่ขยาย (จอภาพ) ข้ึนลงไปตามส่วนต่าง ๆ ของปราสาทหิน นยัวา่เป็น
เพง่มองหาเหลก็ในปราสาทหินอยา่งพินิจพิเคราะห์  เม่ือเล่ือนแวน่ขยายไปยงัจุดท่ีก าหนด กจ็ะมีขอ้มูลปรากฏ
ข้ึน ซ่ึงในท่ีน้ีก าหนดไว ้๓ จุด ซ่ึงจะแสดงเน้ือหา ๓ ประเดน็คือ 

๑) จุดท่ีแสดงใหเ้ห็นภาพการสกดัหิน ซ่ึงมนุษยต์อ้งใชเ้คร่ืองมือเหลก็เท่านั้น จึงจะสกดัหินได ้
๒) จุดท่ีแสดงภาพการสลกัหิน ซ่ึงมนุษยก์ต็อ้งใชเ้คร่ืองมือเหลก็เช่นกนั 
๓) จุดท่ีแสดงใหเ้ห็นวิธีการยดึหินแต่ละกอ้นเขา้ไวด้ว้ยกนั ซ่ึงจ าเป็นตอ้งใชเ้หลก็ 



 ๙ 

ข้ออภิปรายและเสนอแนะ 
๑. ต่อค าถามท่ีวา่ ควรน าเสนอประเดน็น้ีดว้ยปราสาทหิน ซ่ึง “เป็นของ” ขอมหรือไม่  ท่ีประชุมได้

อภิปรายแลว้เห็นวา่ ไม่น่าจะมีปัญหาเพราะนิทรรศการน าเสนอเร่ืองสุวรรณภูมิ ซ่ึงขณะนั้นยงัไม่มีการแบ่ง 
“ชาติ” 

๒. การน าเสนอเร่ืองราวของเหลก็ในฐานะเทคโนโลยขีั้นกา้วกระโดดของมนุษยผ์า่นปราสาทหินยงัดู
ไม่น่า “มหศัจรรย”์ นกั ขอใหเ้พิ่มลูกเล่น หรือขบัเนน้ความน่าท่ึงของการรู้จกัใชเ้หลก็ใหม้ากข้ึน 

 
ห้องพุทธศาสนา 

เน่ืองจากการประชุมคร้ังท่ีผา่น ๆ มา ยงัไม่ไดอ้นุมติัแบบแนวความคิดของนิทรรศการหอ้งน้ี  ดงันั้น
ผูอ้อกแบบจึงไดน้ าไปปรับปรุงแลว้น าเสนออีกคร้ัง  

แก่นเร่ืองตอ้งการส่ือใหเ้ห็นวา่ ทุกส่ิงทุกอยา่งลว้นมีเหตุปัจจยัเป็นตวัก าหนด หรือ “ปริศนา เย ธมัมา” 
น าเสนอดว้ยการยกตวัอยา่งเหตุการณ์ แลว้ใหผู้เ้ขา้ชมเลือกวา่จะปฏิบติัตนอยา่งไรต่อเหตุการณ์นั้น 

เช่น เม่ือพบคนวิ่งราว ผูเ้ขา้ชมอาจเลือกท่ีจะอยูเ่ฉย ๆ หรือวิ่งเขา้ไปช่วยเหลือ ซ่ึงผลของทางเลือกแต่ละอนักจ็ะ
ต่างกนัไป และน าไปสู่เหตุในขอ้อ่ืน ๆ ต่อไป   

การออกแบบยงัคงแนวความคิดเดิม คือมีปล่องท่ีท าใหค้ลา้ยกา้นบวั บริเวณโดยรอบท าเป็นบึงบวั และ
ทางเดิน ซ่ึงจะมีจุดทางแยกใหผู้เ้ขา้ชมตดัสินใจเลือก เม่ือเลือกแลว้กจ็ะน าไปสู่ทางเดินและจุดแยกท่ีตอ้ง
ตดัสินใจอีกจุดหน่ึงต่อไปเร่ือย ๆ จนไปขมวดท่ีจุดทา้ย ซ่ึงเป็นบทสรุป 
 

ข้ออภิปรายและเสนอแนะ 
 ๑. เน่ืองจากแบบแนวความคิดท่ีน าเสนอมาน้ียงัไม่ลงตวั จึงใหผู้อ้อกแบบน าเสนอใหม่ในคราวหนา้ 
 
มต ิ ๑) ทีป่ระชุมเห็นชอบในหลกัการของแบบแนวคดิประติมากรรมด้านหน้าอาคาร 
 ๒) ทีป่ระชุมเห็นชอบในหลกัการของแบบแนวคดิโถงต้อนรับ 
 ๓) ทีป่ระชุมเห็นชอบให้หลกัการของแบบแนวคดิห้องนิทรรศการประวัติอาคาร 
 ๔) ทีป่ระชุมเห็นชอบแบบแนวคดิของห้อง Immersive Theater  
 ๕) ทีป่ระชุมเห็นชอบแบบแนวคดิโถงบันไดด้านข้างอาคาร 

๖) ทีป่ระชุมเห็นชอบในแนวคดิของ Graphic / Interactive ในนิทรรศการโซนสุวรรณภูมิ 
๗) ส าหรับห้องพุทธศาสนา ขอให้ผู้ออกแบบน าไปปรับปรุงอกีคร้ังหน่ึง 

 
 
 
 



 ๑๐ 

วาระที ่๕ เร่ืองอ่ืน ๆ  
 ๕.๑ รูปแบบตวัอกัษร 

ผูอ้อกแบบไดน้ าเสนอรูปแบบตวัอกัษร (Font)  ๒ แบบ ใหท่ี้ประชุมพจิารณา  โดยตวัอกัษรทั้ง ๒ ชุด
มีขอ้ต่างกนัท่ีชุดหน่ึงเป็นตวัอกัษรไทยท่ีมีหวั (DB ฟองน ำ้)  กบัอีกชุดหน่ึงไม่มีหวั (ชัดเจน) 
มติ  ทีป่ระชุมได้เลือกใช้ตัวอกัษรไทยแบบมีหัว ทั้งในส่วนทีใ่ช้เป็นหัวข้อใหญ่ (Headline) และส่วนที่ใช้
เป็นเน้ือเร่ือง (Body Text)  ส่วนจะเป็นแบบอกัษรใด (Font) กข็อให้น าไปพฒันาในรายละเอยีดต่อไป  ทั้งนี้
ควรเป็นแบบทีดู่ทนัสมัยมากกว่า DB ฟองน า้ ที่ได้น าเสนอมา 
 
 ๕.๒ การจัดท าประมาณราคาค่าก่อสร้างนิทรรศการในแต่ละห้อง 

คณะอนุกรรมการฯ ขอใหผู้รั้บจา้งฯ จดัท ารายการก่อสร้างนิทรรศการพร้อมการประมาณราคา (BOQ) 
ในแต่ละหอ้งเสนอต่อท่ีประชุมในคร้ังต่อไป  ซ่ึงจะท าใหเ้ห็นภาพนิทรรศการท่ีชดัเจนข้ึน  

 
๕.๓  แผนงานในช่วงต่อไป 
๑. ในการประชุมคร้ังต่อไป ผูรั้บจา้งจะน าเสนอแบบรายละเอียดนิทรรศการโซนสยามประเทศ   
๒. แบบก่อสร้างในโซนสุวรรณภูมิคาดวา่จะแลว้เสร็จในช่วงหลงัสงกรานต ์หากไดรั้บการอนุมติั กจ็ะ

พร้อมก่อสร้างในเดือนพฤษภาคม ๒๕๕๐ 
 

ปิดประชุมเวลา ๑๖.๑๐ น. 
  นายทวีศกัด์ิ วรฤทธ์ิเรืองอุไร / ผูบ้นัทึกการประชุม 

นายพาฉตัร ทิพทสั / ผูบ้นัทึกการประชุม 

นายรณฤทธ์ิ ธนโกเศศ / ผูต้รวจรายงานการประชุม 

 


