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รายงานการประชุม 
คณะอนุกรรมการก ากับดูแลงานออกแบบและก่อสร้างนิทรรศการ และสถาปัตยกรรมภายใน 

อาคารกระทรวงพาณชิย์ (เดิม) 
คร้ังที่ ๕/๒๕๔๙  

วันอังคารที่ ๓ ตุลาคม ๒๕๔๙ เวลา ๑๓.๓๐ – ๑๕.๓๐ น. 
ณ ห้องประชุมสถาบันพิพิธภัณฑ์การเรียนรู้แห่งชาติ ช้ัน ๒๑ อาคารทิปโก้ ถนนพระรามที่หก 

__________________________________________________ 
 

อนุกรรมการที่มาประชุม 
๑. นายสนัทดั สมชีวติา ประธานคณะอนุกรรมการ 
๒. นายนิธิ สถาปิตานนท ์ อนุกรรมการ 
๓. นางจิราภรณ์ อรัณยะนาค อนุกรรมการ 
๔. นางสาวสุดารา สุจฉายา อนุกรรมการ 
๕. นายไชยยงค ์รัตนองักูร อนุกรรมการ 
๖. นายจุมภฏ ตรัสศิริ อนุกรรมการ 
๗. นายปราโมทย ์ก าทรัพย ์ อนุกรรมการ 
๘. นางธีรานุช  กรรณสูต วงศไ์วศยวรรณ อนุกรรมการ 
๙. นายกริช มโนพโิมกษ ์ อนุกรรมการ 
๑๐. นายกว ีพลูทวเีกียรต์ิ อนุกรรมการ 
๑๑. นายรณฤทธ์ิ ธนโกเศศ อนุกรรมการและเลขานุการ 

 

อนุกรรมการทีล่าประชุม 
๑. นายเฉลิมชยั  ห่อนาค อนุกรรมการ 
๒. ผูช่้วยศาสตราจารย ์อภิญญา บวัสรวง อนุกรรมการ 
๓. นางจิระนนัท ์พติรปรีชา อนุกรรมการ 

 

ผู้เข้าร่วมประชุม 
๑. ผศ. พชัรี ชินธรรมมิตร รองผูอ้  านวยการสถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒. นายอารยะ มาอินทร์ ส านกังานบริหารและพฒันาองคค์วามรู้ 
๓. นางสาวกญัญา ไกรเวช ส านกังานบริหารและพฒันาองคค์วามรู้ 
๔. นายภารว ีวงศจิ์รชยั ศูนยส์ร้างสรรคง์านออกแบบ 
๕. นายพรชยั ตั้งสุณาวรรณ บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ  ากดั (มหาชน) 
๖. นายเพทาย พนัธุม์ณี บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ  ากดั (มหาชน) 



 ๒ 

๗. นายกานต ์หะวานนท ์ บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ  ากดั (มหาชน) 
๘. นางสาวปรียากร ปุสวิโร บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ  ากดั (มหาชน) 
๙. นายนพดล ล้ิมวฒันะกูร บริษทั ดีไซน์แล็บ จ  ากดั 
๑๐. นางสาวฆราวดี สุกวรรณรัตน์ บริษทั ดีไซน์แล็บ จ  ากดั 
๑๑. นางสาวสรัญญา อมรสมบูรณ์ศกัด์ิ บริษทั ดีไซน์แล็บ จ  ากดั 
๑๒. นางสาวจุลลดา มีจุล เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๑๓. นายวรกานต ์วงษสุ์วรรณ เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๑๔. นางสาวพชัรลดา จุลเพชร เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๑๕. นางสาวศราวณั วนิทุพราหมณกุล เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๑๖. นายพาฉตัร ทิพทสั เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๑๗. นายทวศีกัด์ิ วรฤทธ์ิเรืองอุไร เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๑๘. นางอลิสา ภู่ชอุ่ม เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๑๙. นายผาล ภิรมย ์ เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๐. นางสาวจารุณี แยม้ช่ืน เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๑. นางสาวธญัธร ดุลยจินดา เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๒. นางสาวศิริพร เฟ่ืองฟูลอย เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๓. นางสาวปิยมาศ สุขพลบัพลา  เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๔. นายสุทธิรัตน์ แกว้อาภรณ์ เจา้หนา้ที่สถาบนัพพิธิภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 

 

เร่ิมประชุมเวลา  ๑๓.๔๕ น. 
 

วาระที่ ๑ เร่ืองประธานแจ้งเพ่ือทราบ 
 ไม่มี 
 

วาระที่ ๒ รับรองรายงานการประชุมคร้ังที่ ๔/๒๕๔๙ 
 ที่ประชุมมีมติรับรองรายงานการประชุมคร้ังที่ ๔/๒๕๔๙ 
 

วาระที่ ๓ เร่ืองเพ่ือพิจารณา 
๓.๑ การน าเสนอแบบนิทรรศการโดยบริษัทร่วมท างาน บริษัท Story! Inc จ ากัด และบริษัท ปิโก (ไทย

แลนด์) จ ากัด (มหาชน) 
นายนพดล ล้ิมวฒันะกูร และนายเพทาย พนัธุม์ณี  ผูแ้ทนจากบริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ  ากดั ได้

ร่วมกนัน าเสนอแบบนิทรรศการต่อคณะอนุกรรมการฯ และผูเ้ขา้ร่วมประชุม   ซ่ึงในคร้ังน้ีเป็นการน าเสนอ
เฉพาะงานออกแบบ Interactive ต่อจากการน าเสนอในคร้ังที่แลว้ เม่ือวนัที่ ๒๗ กนัยายน ๒๕๔๙ ที่ผา่นมา  
โดยแบบที่น าเสนอคราวน้ีเป็นนิทรรศการในช่วง “ประเทศไทย” ซ่ึงอยูบ่นชั้น ๒  ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 



 ๓ 

ห้อง Map Room 
ส่ือ Interactive ในหอ้งน้ีมี ๒ ทางเลือก คือ ทางเลือกที่ ๑) ประกอบดว้ยจอภาพแสดงแผนที่ พร้อมคนั

โยกส าหรับเลือกช่วงเวลาหรือยคุสมยัต่างๆ  เม่ือผูช้มเล่ือนคนัโยกไปในสมยัใด เสน้พรมแดนบนแผนที่ก็จะ
เปล่ียนไปตามแนวเขตในสมยันั้น  ส่วนทางเลือกที่ ๒) จะให้ผูช้มวาดเสน้เขตแดนของประเทศไทยบนแผนที่ที่
เสน้แบ่งเขตแดนขาดหายไปบางส่วน 

ข้อเสนอแนะและค าแนะน า 
๑. โดยรวมแลว้ เป็น Interactive ที่ใหผู้ช้มไดมี้ปฏิสมัพนัธดี์  แต่วธีิการใช ้ยงัไม่แน่ชดั ขอใหน้ าไป

พฒันาใหช้ดัเจนมากยิง่ขึ้น  นอกจากน้ี การออกแบบดงักล่าวยงัเปิดโอกาสใหผู้ช้มไดร่้วมเล่นเกมเพยีงทีละ
หน่ึงคน และยงัตอ้งใชเ้วลาพอสมควรในการเล่น  ซ่ึงจะส่งผลใหผู้ช้มที่เหลือตอ้งยนืดูแทน หรือยนืคอยที่จะ
เล่นต่อ  ซ่ึงจะส่งผลต่อเน่ืองใหเ้กิดความแออดั และการสญัจรติดขดัภายในหอ้งได ้

๒. ส่ือ Interactive ขา้งตน้เป็นจุดเด่นของหอ้งน้ี  อยา่งไรก็ดี ควรมีจุดสนใจล าดบัรองเตรียมไวด้ว้ย 
เช่น กราฟฟิกที่มีขอ้มูลเพิม่เติมประกอบการเล่นเกม Interactive เพือ่ให้ผูช้มสามารถใชเ้วลาในหอ้งน้ีไดน้าน
ขึ้น และมีกิจกรรมท าระหวา่งการรอเล่น Interactive 

๓. ยงัขาดการจดัแสดงแผนที่โบราณของจริง 
๔. แท่นที่ใชเ้ล่ือนกระบอกเวลาดูเหมือนวา่จะขดัขวางมุมมองของแผนที่ที่จะปรากฏดา้นหลงั 
๕. เน่ืองจากเน้ือที่หอ้งค่อนขา้งแคบ จึงควรคิดหาเทคนิคการฉายภาพแผนที่บนรุ้งที่เหมาะสม  เพือ่จะ

ไดฉ้ายภาพใหมี้ขนาดใหญ่ได ้รวมทั้งภาพไม่บิดเบี้ยว หรือผดิมาตราส่วน 
๖. แผน่รุ้งที่ใชเ้ป็นจอของการฉายแผนที่ในเกม Interactive และพุง่ขึ้นพาดผา่นขา้มไปทัว่หอ้งนั้น ดู

เหมือนวา่จะเป็นแค่การประดบัตกแต่ง มากกวา่จะมีเพือ่ส่ือความหมายใดๆ 
๗. เน่ืองจากเน้ือที่หอ้งน้ีค่อนขา้งแคบ (เพยีง ๔ เมตร) มีความเป็นไปไดห้รือไม่ที่จะขยายหอ้งแผน

ที่น้ี ไปใชพ้ื้นที่ของหอ้งที่จะกนัเอาไวส้ าหรับเป็นหอ้ง Resource Center ซ่ึงอยูข่า้งเคียงดว้ย  เพือ่ใหมี้พื้นที่เล่น
เกม Interactive และพื้นที่ส าหรับกราฟฟิก/แผนที่จริง เพิม่มากขึ้น ลดความแออดัภายในหอ้งได ้
 
ห้อง Early Bangkok, New Ayutthaya 

หอ้งน้ีเป็นหอ้งที่จะแสดงวา่การตั้งเมืองกรุงเทพฯ ไดใ้ชผ้งัเมืองของกรุงศรีอยธุยาเป็นตน้แบบ รวมทั้ง
ขนบธรรมเนียมที่ยงัคงยดึของอยธุยามา  การออกแบบไดเ้สนอใหมี้รุ้งขดกนัเป็นวงอยูก่ลางหอ้ง ลอยอยูเ่หนือ
ศีรษะผูช้ม ท าหนา้ที่เป็นพื้นที่แสดงขอ้ความ และรูปภาพต่างๆ 

ข้อเสนอแนะและค าแนะน า 
๑. เทคนิคการน าเสนอยงัไม่เหมาะสม การใชเ้พียงรูปภาพและกราฟฟิกไม่อาจส่ือความหมายของ

เน้ือหานิทรรศการในหอ้งน้ีได ้ เทคนิคที่เหมาะสมกวา่น่าจะเป็นหุ่นจ าลองของวดั/วงั บา้นเมือง รวมถึง
โบราณวตัถุที่แสดงศิลปะในสมยันั้น  เพราะนอกจากจะท าใหเ้ห็นลกัษณะทางกายภาพ รวมทั้งรูปแบบทาง



 ๔ 

สถาปัตยกรรมแลว้ ยงัสามารถแสดงวถีิชีวติของชาวบา้น/ชาววงัในสมัยนั้นไดอี้กดว้ย  คาดวา่เทคนิคน้ีจะเรียก
ความสนใจจากทั้งเด็ก และผูใ้หญ่ไดอ้ยา่งมาก 

๒. การใชรุ้้งในหอ้งน้ีก็ดูเหมือนวา่จะไม่ไดส่ื้อความหมายอะไร 

๓. เน้ือหานิทรรศการในหอ้งน้ีมีความส าคญัมาก เพราะเป็นช่วงรอยต่อเขา้สู่ยคุกรุงรัตนโกสินทร์ ซ่ึง
เราจะเห็นความเปล่ียนแปลงส าคญัหลายประการ อีกทั้งยคุรัตนโกสินทร์ก็ยงัเป็นยคุที่ใกลต้วัผูช้ม จึงขอให้
ผูอ้อกแบบใหค้วามส าคญักบัแบบนิทรรศการในหอ้งน้ีใหม้ากขึ้น และน ากลบัไปพฒันาแบบเพิม่เติม 

 
ห้อง Village Life 

เป็นหอ้งที่จ  าลองความเป็นชนบท หรือบรรยากาศของหมู่บา้นในต่างจงัหวดั ซ่ึงมีลกัษณะหลาย
ประการไม่ต่างไปจากบรรยากาศชนบทในปัจจุบนัสกัเท่าไร การออกแบบไดแ้สดงบรรยากาศในรูปแบบที่
ทนัสมยั ดว้ยตน้ไมต้น้หญา้แบบนามธรรม ไม่เหมือนจริง   Interactive ที่เสนอมี ๔ จุด อยูใ่นแต่ละมุมหอ้ง ท า
หนา้ที่แสดงภูมิปัญญาของชาวบา้นในการประดิษฐเ์คร่ืองมือเคร่ืองใชท้ี่มีกลไกแบบง่ายๆ เช่น กบัดกัหนู โดย
ในการน าเสนอจะประยกุตใ์ชว้สัดุสมยัใหม่แทน เพือ่ความทนทาน แต่ยงัคงโครงสร้างและรูปแบบการท างาน
เหมือนเดิม 

ข้อเสนอแนะและค าแนะน า 
๑. บรรยากาศของหอ้งยงัไม่ไดส้ะทอ้นความเป็นพื้นบา้นเท่าที่ควร  แนะน าใหใ้ชบ้รรยากาศของ 

“งานวดั” ที่แสดงวถีิชีวติของชาวบา้นที่ไร้กาลเวลา  แสดงอารมณ์สนุกสนาน 
๒. ขอใหมี้การแสดงภูมิปัญญาชาวบา้น และวถีิชีวติมากกวา่น้ี 
๓. อาจมีการแสดงใหเ้ห็นวา่ภูมิปัญญาชาวบา้นก็ใชเ้ทคโนโลยเีช่นกนั เช่น การท าบั้งไฟที่เปรียบได้

กบัจรวด โคมลอยกบับอลลูน  หรือแสดงเทคนิคการท าวา่วที่ไม่ง่ายอยา่งที่คิด 
๔. การน าเสนอบรรยากาศดูเหมือนวา่จะพยายามให้ดูทนัสมยั จึงท าใหดู้เป็นงานประดิษฐ ์ไม่เหมือน

จริง  ซ่ึงท าใหไ้ม่สามารถถ่ายทอดอารมณ์ บรรยากาศ และเน้ือหาที่ตอ้งการจะถ่ายทอดได ้
 
ห้อง Communications 
 หอ้งน้ีไดป้รับเปล่ียนการออกแบบในหลายจุด  มีการจ าลองแท่นพมิพใ์นยคุเร่ิมตน้  ส่วนป้ายกราฟฟิก 
มีการใช ้Interactive แบบกลที่ใหผู้ช้มหมุนแกน เพือ่เล่ือนดูภาพกราฟฟิกถดัไปได ้ ส่วนบริเวณกลางหอ้งเป็น 
Interactive แบบอิเล็กทรอนิกส์ซ่ึงจ าลองการใชง้านของ Switch Board ของโทรศพัทใ์นยคุแรกๆ 
 ข้อเสนอแนะและค าแนะน า 
 ๑. ขอใหฝ่้ายพฒันาเน้ือหาของ สพร. และฝ่ายออกแบบของทางผูรั้บจา้ง ร่วมกนัระดมความคิดวา่
วตัถุประสงคท์ี่แทจ้ริงของหอ้งน้ีคืออะไร  อะไรคือผลของการส่ือสารที่ตอ้งการส่ือใหผู้ช้มไดต้ระหนกัถึง  การ



 ๕ 

ส่ือสารมีผลกระทบอยา่งไรต่อชีวติคนในชนบท  การหาวตัถุประสงคท์ี่ชดัเจนจะช่วยใหก้ารออกแบบน่ิงและ
ตรงประเด็นมากขึ้น 
 ๒. เสนอใหมี้การล าดบัเร่ืองราวใหม่ ดงัน้ี หอ้ง Village Life > หอ้ง Water City Changes > หอ้ง 
Communications 
 ๓. ควรแสดงวิวฒันาการของการส่ือสารประเภทต่างๆ เช่น ไปรษณีย ์การพมิพ ์วทิย ุโทรทศัน์ ตั้งแต่
ยคุเร่ิมแรก 
 ๔. นอกจากจะแสดงววิฒันาการของรูปแบบการส่ือสารเองแลว้  ควรแสดงใหเ้ห็นผลกระทบของการ
ส่ือสารที่มีต่อวถีิชีวติของผูค้นทัว่ไปดว้ย เช่น เม่ือมีไปรษณีย ์ชีวติคนไทยแตกต่างไปอยา่งไร การกระจายและ
เผยแพร่ความรู้จากชนชั้นสูง สู่สามญัชนและชาวบา้น 
 ๕. ใหมี้วตัถุจดัแสดงมากกวา่น้ี 
 ๖. การออกแบบเนน้การตกแต่งมากเกินไป  จนการส่ือความหมายไม่ชดัเจน 
 ๗. การออกแบบยงัเนน้ที่ Interactive แบบอิเล็กทรอนิกส์มากเกินไป  ขอใหเ้พิม่ Interactive แบบกล
ใหม้ากกวา่น้ี 
 
ห้อง Changes: Last Days of Water City 
 หอ้งน้ีไดร้วมหวัขอ้ Changes ที่แสดงสภาพสงัคมที่เปล่ียนไปในช่วงที่ประเทศเปิดรับวฒันธรรม
ตะวนัตก กบัหวัขอ้ Last Days of the Water City ที่แสดงวา่เอกลกัษณ์ของกรุงเทพฯ ที่เป็นเมืองน ้ าไดเ้ปล่ียนไป 
เขา้ดวัยกนั  ตรงกลางหอ้งจะเป็นหุ่นจ าลองขนาดใหญ่แสดงสภาพบา้นเมืองบริเวณถนนบ ารุงเมือง  รอบๆ 
หุ่นจ าลองจะมีกลอ้งส่องทางไกลใหผู้ช้มส่องไปที่หุ่นจ าลอง ซ่ึงจะใชเ้ทคนิคพเิศษท าใหผู้ช้มเห็นภาพ
บา้นเมืองก่อนมีการเปล่ียนแปลง  ซ่ึงนอกจากสภาพบา้นเมืองแลว้ ยงัใหเ้ห็นถึงวถีิชีวติ การด ารงชีวติ และการ
แต่งกายของผูค้นในสมยันั้นดว้ย 
 ข้อเสนอแนะและค าแนะน า 

๑. เสนอใหมี้การสลบัล าดบัของหอ้ง Communications กบัหอ้ง Water City Changes ดงัน้ี หอ้ง 
Village Life > หอ้ง Water City Changes ก่อน ก่อนจะไป > หอ้ง Communications ซ่ึงจะมีการเช่ือมต่อที่
ต่อเน่ืองมากกวา่ 

๒. ใหค้  านึงถึงเร่ืองความสะอาดในการใชก้ลอ้งส่องทางไกล ไม่ใหมี้แพร่เช้ือในการใชร่้วมกนัได ้
 
ห้อง Thailand and the World 
 หอ้งน้ีไดมี้การออกแบบใหม่เช่นกนั โดยออกแบบใหมี้โครงสร้างกระจกท าเป็นเสมือนการจ าลองหอ้ง
ภายในบา้นในยคุ ๖๐ และ ๗๐  มีการติดตั้งเคร่ืองรับโทรทศัน์ขาวด า และวทิย ุที่สามารถเปล่ียนช่องเพือ่เสนอ
เร่ืองราวต่างๆ ที่เกิดขึ้นในสมยันั้นได ้



 ๖ 

 ข้อเสนอแนะและค าแนะน า 
๑. อะไรคอืสาส์นที่ตอ้งการจะส่ือใหก้บัผูช้มในหอ้งน้ี  
๒. การออกแบบไม่ไดส้ะทอ้นเน้ือหาที่ตอ้งการจะส่ือเลย  ดูเหมือนวา่รูปลกัษณ์ทางกายภาพ เช่น 

เฟอร์นิเจอร์ โตะ๊ เกา้อ้ี ไม่ไดส้ะทอ้นแนวคิดอะไร  เพียงแสดงให้เห็นวา่เป็นหอ้งที่ไดรั้บอิทธิพลตะวนัตก
เท่านั้น  แต่ไม่ไดมี้อะไรที่บ่งบอกถึงผลกระทบทีมี่ต่อแนวความคิด การด ารงชีวติ และวถีิชีวติคนไทยในช่วง
นั้น 

๓.  เน้ือหาหอ้งน้ีควรตอบโจทยเ์พิม่เติมดว้ยวา่ การรับอิทธิพลตะวนัตกในยคุน้ีกบัการรับอิทธิพล
ตะวนัตกในช่วง ร. ๔ – ร. ๕ ซ่ึงแสดงในหอ้งก่อนหนา้น้ี (Water City Changes) มีความต่างกนัอยา่งไร 

๔. เนน้การออกแบบใหห้วอืหวามากเกินไป ไม่มีความสมจริงที่สะทอ้นบรรยากาศของบา้นคนไทย
ในยคุนั้นไดจ้ริงๆ 
 
ห้อง Thailand Today 
 หอ้งน้ีก็มีการออกแบบใหม่เช่นกนั กล่าวคอื มีการใชรุ้้งขดเป็นเกลียว/ท่อ สีสนัสดใส ใหผู้ช้มสามารถ
เดินทะลุลอดผา่นได ้ การท าเป็นรูปเกลียวน้ี ก็เพือ่โยงไปถึงเกลียว DNA เพือ่ส่ือความหมายวา่จริงๆ แลว้ DNA 
ของความเป็นไทยนั้นอยูท่ี่ไหน เป็นอยา่งไร 
 ข้อเสนอแนะและค าแนะน า 
 ๑. ดูเหมือนวา่แบบที่เสนอมายงัไม่ลงตวันกั ยงัไม่ไดค้ิดในรายละเอียดมากพอ จึงขอใหผู้อ้อกแบบ
คิดทบทวนใหม้ากกวา่น้ี 
 ๒. ในหอ้งน้ี เพือ่เป็นการให้ผูช้มไดค้ิดทบทวนไปถึงเร่ืองราวเน้ือหาของนิทรรศการที่ไดช้มมาตั้งแต่
ตน้ ก่อนที่จะมีการสรุปในหอ้งน้ี จึงควรมีการฉายภาพที่ปรากฏในหอ้งต่างๆ ที่ผา่นมา 
 ๓. ในหอ้งน้ีควรน าเสนอเร่ืองราวในปัจจุบนัที่ใกลต้วัเด็กที่สุด ผูช้มที่เป็นเด็กจะไดมี้ความรู้สึก
เช่ือมโยงไปกบัชีวติประจ าวนัของพวกเขาได ้ เร่ืองราวที่น าเสนอตั้งแต่หอ้งหลุมศพเป็นตน้มาดูจะเป็นเร่ืองที่
ไกลตวัเกินไปส าหรับเยาวชน  เพราะแมแ้ต่เร่ืองราวในหอ้ง Thailand and the World ซ่ึงแสดงภาพบา้นเมืองใน
ยคุ ๗๐  เด็กๆ ยคุใหม่ ก็เกิดไม่ทนั 
 
ห้อง Finale 
 หอ้งน้ีเป็นหอ้งสุดทา้ย ที่จะกระตุน้ให้ผูช้มคิดถึงอนาคตของประเทศไทย โดยผูอ้อกแบบไดเ้สนอใหมี้
การฉายภาพยนตร์บทสรุปของตวัละครทั้ง ๗ ที่เป็นผูเ้ล่าเร่ืองตั้งแต่ตน้  ทั้งน้ีทาง Story! Inc ไดเ้ปล่ียนไม่ใหมี้
ภาพยนตร์ดงักล่าวในหอ้งน้ีแลว้ ทางผูอ้อกแบบจึงขอน าไปพจิารณาแกไ้ขแบบอีกคร้ัง 

 
ทั้งนี้คณะอนุกรรมการฯ ได้มีข้อเสนอแนะและค าแนะน าต่อการออกแบบนิทรรศการโดยรวม ดงัน้ี 



 ๗ 

๑. โดยรวมยงัขาด “WOW Effect” ที่จะตรึงผูช้มใหรู้้สึกซาบซ้ึงในนิทรรศการได ้ และยงัขาดลูกเล่นที่
จะสร้างอารมณ์ใหผู้ช้มรู้สึกประทบัใจได ้

๒. การน าเสนอยงัเป็นการเล่าเร่ือง มากกวา่การกระตุน้ใหผู้ช้มคิด 
๓. แนวความคิดในการออกแบบ สามารถเลือกได ้๒ รูปแบบ คือ แบบที่เหมือนจริง โดยการสร้างฉาก

หรือจ าลองบรรยากาศของยคุที่ตอ้งการเสนอ  หรือแบบนามธรรม  ทั้งน้ีผูอ้อกแบบควรเลือกใชใ้หเ้หมาะสม 
๔. จ  าเป็นหรือไม่ที่จะตอ้งมีรุ้งปรากฏอยูใ่นทุกๆ หอ้ง  และหากตดัรุ้งออกไป สพร. จะเห็นชอบ

หรือไม่ เพราะแบบที่ชนะประกวดมาน้ี ก็เพราะมีรุ้งเป็นพระเอก 
๕. ยงัขาดความเช่ือมต่อของอารมณ์ระหวา่งหอ้ง  บางหอ้งดูจะกระโดดจากเพือ่น 
๖. การออกแบบยงัเนน้ที่ Interactive แบบอิเล็กทรอนิกส์มากเกินไป  ขอใหเ้พิม่ Interactive แบบกลให้

มากกวา่น้ี 
๗. ใหค้  านึงถึงความทนทานของ Interactive แบบอิเล็กทรอนิกส์ และค่าใชจ่้ายในการบ ารุงรักษา 
๘. เน่ืองจากการน าเสนอส่วนใหญ่ในแทบทุกหอ้ง จะเป็นการฉายภาพบนฉากหรือผนงั ภายในพื้นที่ที่

ค่อนขา้งจ ากดั  ควรเร่งหาวิธีฉายที่ใหภ้าพมีขนาดใหญ่ตามที่ตอ้งการได ้เน่ืองจากในการฉายภาพใหไ้ดข้นาด
ใหญ่ ตอ้งการระยะห่างระหวา่งเคร่ืองฉายและจอมาก ซ่ึงในหอ้งที่มีเน้ือที่จ  ากดัเช่นน้ี อาจเกิดปัญหาได ้
 
 ที่ประชุมมีความเห็นวา่ เน่ืองจากเวลาที่กระชั้นเขา้มา จึงใหผู้อ้อกแบบเร่งปรับปรุงแบบนิทรรศการ
หอ้งสุวรรณภูมิ และหอ้งอยธุยา ซ่ึงอยูใ่นชั้น ๓ เพือ่น าเสนอต่อคณะอนุกรรมการฯ อีกคร้ังในวนัองัคารที่ ๑๗ 
ตุลาคม ๒๕๔๙ เวลา ๑๓.๓๐ น. 

 
ปิดประชุมเวลา ๑๖.๐๐ น. 
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