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รายงานการประชุม 
คณะอนุกรรมการก ากบัดูแลงานออกแบบและก่อสร้างนิทรรศการ และสถาปัตยกรรมภายใน 

อาคารกระทรวงพาณชิย์ (เดมิ) 
คร้ังที ่๒/๒๕๕๐ 
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๑. นายสนัทดั สมชีวิตา ประธานคณะอนุกรรมการ 
๒. นายเฉลิมชยั  ห่อนาค อนุกรรมการ 
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๒. นางสาวบุหลง ศรีกนก ท่ีปรึกษาดา้นประวติัศาสตร์ 
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๖. นางสาวศุภลกัษณ์ สุภาพกุล บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
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๑๐. นายสุชน ใบสมุทร บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๑๑. นางสาวสรัญญา อมรสมบูรณ์ศกัด์ิ บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๑๒. นายไพรัช เลา้ประเสริฐ บริษทั สโตนเฮนจ ์จ ากดั 
๑๓. นางสาวอุษณีย ์ม่ิงวิมล บริษทั สโตนเฮนจ ์จ ากดั 
๑๔. นางสาวศุภารี จายะภูมิ บริษทั สโตนเฮนจ ์จ ากดั 
๑๕. นายเอกพนัธ์ อินทรหะ บริษทั สโตนเฮนจ ์จ ากดั 
๑๖. นางสาวพชัรลดา จุลเพชร เจา้หนา้ท่ีสถาบนัพิพิธภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๑๗. นางสาวปิยมาศ สุขพลบัพลา เจา้หนา้ท่ีสถาบนัพิพิธภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๑๘. นางสาวจารุณี แยม้ช่ืน เจา้หนา้ท่ีสถาบนัพิพิธภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๑๙. นายพาฉตัร ทิพทสั เจา้หนา้ท่ีสถาบนัพิพิธภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๐. นายทวีศกัด์ิ วรฤทธ์ิเรืองอุไร เจา้หนา้ท่ีสถาบนัพิพิธภณัฑก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 

 
เร่ิมประชุมเวลา  ๑๐.๐๐ น. 
 
วาระที ่๑ เร่ืองประธานแจ้งเพ่ือทราบ 
 ไม่มี 
 
วาระที ่๒ รับรองรายงานการประชุมคร้ังที ่๑/๒๕๕๐ 

ท่ีประชุมมีมติรับรองรายงานการประชุมคร้ังท่ี ๑/๒๕๕๐ โดยไม่มีการเปล่ียนแปลง 
 
วาระที ่๓ เร่ืองเพ่ือพจิารณา 

๓.๑ การพจิารณาอนุมัติแบบรายละเอยีดนิทรรศการถาวร  
ตามท่ีคณะอนุกรรมการก ากบัดูแลงานออกแบบและก่อสร้างนิทรรศการ และสถาปัตยกรรมภายใน 

อาคารกระทรวงพาณิชย ์(เดิม) ไดมี้มติการประชุมคร้ังท่ี ๑/๒๕๕๐ ในวนัองัคารท่ี ๙ มกราคม ๒๕๕๐ อนุมติั
ภาพรวมของแบบแนวคิดนิทรรศการถาวรท่ีผูรั้บจา้งน าเสนอ ยกเวน้ ๓ หอ้ง คือ ๑) หอ้งพทุธศาสนา  ๒) หอ้ง
แผนท่ี และ ๓) หอ้งการส่ือสาร โดยใหผู้รั้บจา้งน าค าวิจารณ์และขอ้เสนอแนะไปปรับปรุง-พฒันาแบบต่อไป
นั้น  การประชุมคร้ังน้ีผูรั้บจา้งจึงน าเสนอแบบรายละเอียดนิทรรศการถาวร ในโซน Suwannaphumi  เพื่อขอ
อนุมติัแบบฯ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 
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ห้อง Introduction to Suwannaphumi  
แผนผงัของหอ้งมีการเปล่ียนแปลงไปเลก็นอ้ย คือ ไดย้า้ยแผงขอ้มูลส่วนท่ีเป็นบทน าของหอ้ง จากเดิม

ท่ีอยูฝ่ั่งตรงขา้มเยื้องกบัประตูลิฟต ์ไปอยูใ่นฝ่ังเดียวกบัลิฟต ์ในต าแหน่งท่ีตั้งประจนัหนา้กบัประตูทางเขา้หอ้ง 
เพื่อท าหนา้ท่ีบงัส่วนท่ีเป็นจุด High-light (โครงกระดูกแม่ใหญ่)  ซ่ึงจะเป็นการแกปั้ญหาท่ีผูเ้ขา้ชมจะไม่หยดุ
อ่านขอ้มูลเกร่ินน าก่อน โดยขา้มไปดูโครงกระดูกแม่ใหญ่ท่ีอยูด่า้นหลงัแทน  

ภาพรวมของแผงขอ้มูลท าจากโครงไม ้ เพิม่ลูกเล่นดว้ยแผน่ไมท่ี้ตดัเป็นรูปทรงตน้ไม ้(ไดคทั) จ าพวก 
ไมต้ะเคียน ไมเ้ค่ียม ไมส้ัก ไมร้วก ฯลฯ  และรูปสัตว ์จ าพวกชา้ง แรด กวาง ฯลฯ เพือ่แสดงบรรยากาศของป่า
ในยคุสุวรรณภูมิ  โดยส่วนท่ีเป็นขอ้ความจะเป็นแผน่กราฟฟิก (พิมพด์ว้ยระบบ Ink-Jet) บนพื้นหลงัท่ีเป็นภาพ
ทุ่งนาและแผนท่ีระบุต าแหน่งท่ีตั้งของเมืองต่าง ๆ  

เน้ือหาของหอ้งน้ีแบ่งออกเป็นประเดน็ยอ่ยดงัต่อไปน้ี 
GR01 “สู่แผน่ดิน นาม...สุวรรณภูมิ” เทคนิคการน าเสนอจะใชแ้ผนท่ีท่ีท าดว้ยเทคนิคลงรักปิดทอง 

เพื่อสะทอ้นความเป็นแผน่ดินทอง  มีวตัถุจดัแสดงเป็นตุก๊ตาดินเผาวางในต าแหน่งท่ีปรากฏการตั้งถ่ินฐานใน
สมยัโบราณ 

GR01a “สุวรรณภูมิอยูท่ี่ไหน”  ประกอบภาพแผนท่ีโบราณ 
GR01b “สุวรรณภูมิ คือแผน่ดินทอง เรามีทองจริงหรือเปล่า” จะเป็นภาพแผนท่ีเหมืองแร่ทองแดง ท่ี

เขาวงพระจนัทร์ จงัหวดัลพบุรี เน้ือหาแสดงใหเ้ห็นวา่การผลิตทองแดงของสุวรรณภูมินั้นยิง่ใหญ่เป็นระดบั ๑ 
ใน ๓ ของภูมิภาคเอเชีย 

GR01c “ใคร ๆ กม็าสุวรรณภูมิในดินแดนแหลมทอง” น าเสนอโดยให ้มีภาพวตัถุโบราณท่ีแสดงถึง
การติดต่อคา้ขายกบัดินแดนอ่ืน เช่น ตะเกียงโรมนั ลูกปัด เหรียญต่างๆ 

ทั้งน้ีเม่ือผา่นส่วนบทเกร่ินน า ซ่ึงอยูบ่ริเวณหนา้ลิฟทแ์ลว้ จะเขา้สู่หอ้ง Introduction to Suwannabhumi 
อนัมีประเดน็ยอ่ย ดงัน้ี 

GR02 “จา้วพภิพโลกลา้นปีก่อนเป็นสุวรรณภูมิ”  ประกอบภาพวาดของไดโนเสาร์ และชา้งโบราณ 
GR02a “ใครคือบรรพบุรุษของชาวสุวรรณภูมิ?” จะเป็นภาพของมนุษยโ์บราณ ไดแ้ก่ มนุษยช์วา 

มนุษยปั์กก่ิง มนุษยล์  าปาง พร้อมค าอธิบาย 
GR03 “ก าเนิดสุวรรณภูมิ”  เป็นการกล่าวถึงท่ีมาของสุวรรณภูมิจากหลาย ๆ แหล่ง ไม่วา่จะเป็น

ต านาน รามายณะ วรรณกรรม หรือแผนท่ีของปโตเลมี 
GR03a “กรุงเทพหายไปไหน ท าไมไม่มีในแผนท่ีสุวรรณภูมิ?”  ใชเ้ทคนิคพิเศษท่ีเรียกวา่ 

“Lenticular” ซ่ึงหากผูช้มมองในระดบัสายตาจะเห็นแผนท่ีเอเชียตะวนัเฉียงใตปั้จจุบนั แต่เม่ือผูช้มปรับองศา
ในการมองใหต้ ่าลงหรือสูงข้ึนกจ็ะปรากฏเป็นแผนท่ีสุวรรณภูมิโบราณ ซ่ึงในยคุนั้นแผน่ดินท่ีเป็นกรุงเทพยงั
จมอยูใ่ตท้ะเล  
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GR03b “มีคน มีบา้น มีสุวรรณภูมิ” แสดงชีวิตความเป็นอยูข่องมนุษยโ์บราณ ยคุหิน ยคุโลหะ ยคุ
เหลก็ และแสดงเทคโนโลย-ีส่ิงประดิษฐข์องคนในยคุนั้น  การน าภาพวิถีชีวิตเสนอจะใชภ้าพวาด ส่วน
ส่ิงประดิษฐข์องคนยคุโบราณจะใชภ้าพถ่าย ซ่ึงขณะน้ีก าลงัศึกษาขอ้มูลเพิ่มเติมอยู ่

GR04 “ค าใหก้ารของนางพญาแห่งโคกพนมดี” (ถือเป็น High-Light ของหอ้งน้ี)   น าเสนอโดย
จ าลองหลุมฝังศพและโครงกระดูกโบราณ แต่จะวางในแนวตั้ง โดยมีวตัถุจ าลองขา้วของเคร่ืองใช ้
เคร่ืองประดบัท่ีพบในหลุมฝังศพวางอยูด่า้นหนา้  เม่ือผูช้มเดินเขา้มาในระยะท่ีก าหนด  กระจกใสท่ีครอบหลุม
จะเปล่ียนเป็นกระจกฝ้าท าหนา้ท่ีเป็นจอรับภาพวดิีทศัน์เร่ืองราวของนางพญาโคกพนมดี ความยาวประมาณ ๑-
๑.๓๐ นาที เม่ือใกลจ้บจะท้ิงทา้ยวา่ ถา้อยากจะรู้เร่ืองราวอดีตกข็อใหล้องจบัวตัถุจ าลองท่ีอยูด่า้นหนา้ เม่ือผูช้ม
สัมผสัวตัถุจ าลอง วีดิทศัน์เร่ืองท่ี ๒ กจ็ะเร่ิมฉายข้ึน (ในขณะท่ีวีดิทศันฉ์ายอยู ่หากมีการสมัผสัวตัถุจ าลองซ ้า 
วีดิทศันจ์ะฉายต่อไปเร่ือย ๆ โดยไม่หยดุฉาย หรือเร่ิมตน้ใหม่ ดงันั้น ผูช้มท่ีมาทีหลงัตอ้งรอดูจนจบ จึงจะยอ้น
ดูเร่ืองราวตั้งแต่ตน้ได)้ 

ถดัจากหลุมฝังศพ จะเป็น Interactive Game อีกช้ินหน่ึง ท่ีจะเป็นการจ าลองหลุมขดุคน้ทางโบราณคดี 
โดยใชเ้ทคนิคจอ “Touch Screen”   เม่ือเร่ิมเล่น หนา้จอจะเป็นภาพดิน แต่เม่ือผูช้มใชแ้ปรงปัดหนา้จอไปเร่ือย 
ๆ ภาพดินนั้นกจ็ะค่อย ๆ เผยออก ใหเ้ห็นภาพวตัถุโบราณ  เม่ือใชแ้ปรงปัดจนดินออกหมดแลว้ ขอ้มูลของวตัถุ
ช้ินนั้นกจ็ะปรากฏออกมา 

GR05 “เร่ืองเล่าจากหลุมศพ” และ GR05a “คดีนอกศตวรรษ” จะเป็นบอร์ดกราฟฟิกแสดงภาพหลุม
ขดุคน้และโครงกระดูกท่ีน่าสนใจ เช่น โครงกระดูกท่ีมีลูกศรปัก โครงกระดูกท่ีฝังพร้อมสุนขั ฯลฯ โดย
พยายามท าใหค้ลา้ย CSI (Criminal Scene Investigation) เพื่อแสดงเน้ือหาการสืบอดีตโดยวิธีการทางโบราณคดี 
เช่น เรารู้ไดอ้ยา่งไรวา่ ผูต้าย (เจา้ของโครงกระดูก) เสียชีวิตดว้ยสาเหตุใด ผูต้ายอายเุท่าไร ฯลฯ  

ถดัจากบอร์ด GR05 จะเป็น AV + IA บทสัมภาษณ์ของนกัโบราณคดี ซ่ึงจะท าใหก้ลมกลืนกบั
กราฟฟิกบอร์ด GR05 โดยใชลู้กเล่นใหน้กัโบราณคดี (ซ่ึงเป็นวีดิทศัน์) ท าท่าทางประหน่ึงวา่เป็นผูร่้วม
สังเกตการณ์หลุมฝังศพในบอร์ด GR05 แต่เม่ือผูช้มเดินเขา้มาในระยะท่ีก าหนด วดิีทศัน์บทสมัภาษณ์กจ็ะเร่ิม
ฉาย นกัโบราณคดีท่ีนัง่อยูก่จ็ะลุกข้ึนมาทกัทายกบัผูช้ม และพร้อมจะตอบค าถาม โดยผูช้มสามารถเลือกค าถาม 
(ซ่ึงเตรียมไวแ้ลว้) ไดจ้ากปุ่มกดซ่ึงจะอยูด่า้นหนา้ เม่ือกดแลว้นกัโบราณคดีกจ็ะตอบค าถามนั้น 

 

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 

๑. แมว้า่ผูน้ าเสนอจะบอกวา่บทนิทรรศการในโซนน้ีไดผ้า่นการตรวจแกแ้ลว้ แต่กข็อใหต้รวจทานอีก
คร้ังหน่ึง โดยเฉพาะเร่ืองระดบัและรูปแบบภาษา เพราะภาษาท่ีใชใ้นพพิิธภณัฑมี์ความแตกต่างจากภาษาใน
หนงัสือพิมพห์รือนิตยสาร 

๒. ความสูงของบอร์ดกราฟฟิก ๒.๔๐ เมตร ถือวา่เป็นระดบัท่ีเหมาะสมแลว้ แต่บอร์ดทุกอนัจะตั้งอยู่
บนพื้นทั้งหมดท าใหดู้เป็นแผน่ระนาบเกินไป ควรมีการซอ้นเหล่ือมของพื้นท่ีแสดงขอ้ความในแต่ละหวัขอ้ จะ
ช่วยท าใหดู้มีมิติมากข้ึน ไม่ดูเหมือนเป็นโปสเตอร์แบนราบ 
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๓. เสนอใหมี้การแขวนวตัถุจากเพดานเพือ่เป็นลูกเล่นดว้ย 
๔. แผน่ไมไ้ดคทัรูปร่างตน้ไมท่ี้น าเสนอวา่จะมีทั้งไมเ้ค่ียม ไมต้ะเคียน ฯลฯ นั้น ไม่จ าเป็นตอ้งน าเสนอ

มากชนิดตามท่ีเสนอมากไ็ด ้เลือกมาเพียงบางชนิดแต่ขอใหดึ้งลกัษณะเด่นออกมาใหไ้ด ้หรือมิฉะนั้นกใ็หเ้ล่ียง
เป็นไมท่ี้มีลกัษณะแตกต่างกนัอยา่งชดัเจน เช่น ไมย้นืตน้ ไมพุ้ม่ ฯลฯ 

๕. การท าตน้ไมไ้ดคทั ไม่แน่ใจวา่จะมีระยะการมองเพียงพอหรือไม่ เน่ืองจากโดยปกติตอ้งมองใน
ระยะไกล จึงจะสามารถมองลกัษณะของตน้ไมไ้ด ้

๖. เทคนิคการลงรักปิดทองบนแผนท่ีซ่ึงเป็นด่านแรกของนิทรรศการน่าสนใจดี แต่ดูเหมือนกราฟฟิก
ส่วนอ่ืน ๆ จะยงัไม่กลมกลืนกบัแผนท่ีท่ีปิดทองน้ี 

๗.  ช่องทางเขา้จากส่วนบทเกร่ินน าท่ีอยูบ่ริเวณหนา้ลิฟท ์ ไปสู่หอ้งโครงกระดูกท่ีอยูข่า้งใน  มีความ
กวา้งค่อนขา้งแคบ (ประมาณ ๑.๕ เมตร)   ซ่ึงหากมีผูช้มยนือ่านขอ้ความบนบอร์ดดา้นหนา้ลิฟทด์ว้ยแลว้ จะ
กีดขวางทางเขา้ใหแ้คบลงไปอีก 

๘. การจดัแสดงภาพวตัถุบางอยา่งท่ีมาจากต่างถ่ิน เช่น ตะเกียงโรมนั เหรียญโรมนั ตั้งแต่ช่วงตน้ของ
นิทรรศการจะท าใหผู้ช้มเขา้ใจผดิไดห้รือไม่วา่คนสุวรรณภูมิเป็นผูผ้ลิตส่ิงของเหล่าน้ี  

๙. การน าเสนอดว้ยภาพวิวฒันาการมนุษย ์รวมถึงภาพอ่ืน ๆ ดูไม่น่าต่ืนเตน้ เพราะเห็นกนัจนชินตา ขอ
เสนอใหใ้ส่ลูกเล่นเพิ่มเติม เช่น มนุษยว์วิฒันาการขั้นสุดทา้ยถือ iPOD ฉีกยิม้ ฯลฯ เพือ่ชกัจูงผูช้มใหติ้ดตาม
เน้ือหา (แต่ขณะเดียวกนักต็อ้งบอกใบด้ว้ยวา่ส่ิงน้ีเป็นลูกเล่น ไม่ใช่ขอ้เทจ็จริง) 

๑๐. ขอใหเ้พิ่มลูกเล่นในรายละเอียดมากข้ึน เพราะส่ิงเหล่าน้ีเป็นส่วนส าคญัท่ีจะชกัจูงผูช้มใหติ้ดตาม
เน้ือหาโดยตลอด เช่น ท่ีหลุมศพนางพญาโคกพนมดี กอ็าจใหเ้สียงประกอบแบบหนงัผ ี

๑๑. ระดบัของตวัหนงัสือบนบอร์ดส่วนใหญ่จะอยูสู่ง (เกือบถึงส่วนบนของบอร์ดซ่ึงสูง ๒.๔๐ เมตร) 
อาจเป็นปัญหาต่อการยนือ่าน 

๑๒. รูปแบบตวัหนงัสือขอใหเ้ป็นตวัท่ีมีหวั เน่ืองจากอ่านง่ายกวา่ ส่วนการจดัวางกข็อใหว้างใน
ต าแหน่งท่ีทั้งเดก็และผูใ้หญ่ (ซ่ึงมีความสูงไม่เท่ากนั) สามารถดูไดส้ะดวก  

๑๓. ตวัหนงัสือท่ีใชเ้ป็นหวัขอ้ มีขนาดใหญ่เกินไป ท าใหดู้ลานตา และอาจรบกวนองคป์ระกอบอ่ืน ๆ  
๑๔. ขอใหร้ะมดัระวงัเร่ืองระยะในการอ่านดว้ยวา่มีเพียงพอหรือไม่ โดยปกติจะมีระยะอยูท่ี่ ๑.๒ เมตร  
๑๕. การใชสี้บนตวัหนงัสือ ขอใหใ้ชอ้ยา่งจ าแนกประเภทชดัเจน เช่น หวัขอ้ใชสี้ใดกข็อใหใ้ชสี้นั้น

ตลอดทั้งโซน 
๑๖. เน่ืองจากมีการถกเถียงหรือแบบอกัษรอยา่งกวา้งขวาง ดงันั้นจึงขอใหผู้อ้อกแบบลองท าออกมา

หลาย ๆ แบบเพื่อใหค้ณะอนุกรรมการฯ พจิารณาเปรียบเทียบอีกคร้ัง 
๑๗. GR03b ขอใหแ้กไ้ขขอ้ความท่ีเขียนวา่ สมัฤทธ์ิ เป็น “โลหะผสมระหวา่งทองแดงกบัดีบุกหรือ

ตะกัว่” ใหแ้กเ้ป็น “โลหะผสมระหวา่งทองแดงกบัดีบุก และบางส่วนกอ็าจผสมตะกัว่บา้งเลก็นอ้ย” ซ่ึงจะ
ใกลเ้คียงกบัขอ้เทจ็จริงมากกวา่ เพราะสมัฤทธ์ิเป็นโลหะท่ีประกอบข้ึนจากทองแดงกบัดีบุกเท่านั้น อยา่งไรกดี็ 
สมัฤทธ์ิท่ีพบในประเทศไทยมกัจะผสมตะกัว่ลงไปดว้ย แต่ไม่ใช่ส่วนผสมหลกัท่ีจะน ามาแทนดีบุกได ้ 
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๑๘. มีอุปกรณ์บางอยา่งท่ีน่ากงัวลวา่ผูช้มอาจหยบิติดมือออกไปดว้ย เช่น แปรงปัดท่ี IA หลุมขดุคน้
ทางโบราณคดี ดงันั้นจึงขอใหผู้อ้อกแบบติดตั้งอุปกรณ์ตรวจจบัเอาไวด้ว้ย เพื่อจะไดไ้ม่ตอ้งใชเ้ชือกผกูแปรงไว้
กบัหนา้จอ 

 

แม่แบบของสี 

ยคุสุวรรณภูมิ ใชโ้ทนสีเขียว เพื่อแสดงความอุดมสมบูรณ์  
ยคุสยามประเทศ ใชโ้ทนสีเหลือง-ทอง เพือ่แสดงถึงความรุ่งเรือง 
ยคุประเทศไทย ใชโ้ทนสีน ้าเงิน 
กราฟฟิกอ่ืน ๆ เช่น ป้ายบอกทาง จะใชโ้ทนสีแดง-น ้าตาลเขม้ 
ตวัหนงัสือไดมี้การเปล่ียนแปลงจากคราวท่ีท า Mock-Up ๑ ต่อ ๑ 
 - ส่วนท่ีเป็นหวัขอ้จะใชฟ้อนตช่ื์อ “ชดัเจน” 
 - ส่วนตวัเน้ือเร่ืองจะใชฟ้อนตช่ื์อ “DB Thai Text” 
 

ห้อง Suwannaphumi  
หอ้งน้ีจะแบ่งออกเป็น ๖ หวัขอ้ยอ่ย แต่ละหวัขอ้จะมี Hi-Light เป็นของตนเอง  บริเวณกลางหอ้งจะมี

โต๊ะ Interactive ขนาด ๔ x ๒ เมตร ท าหนา้ท่ีใหข้อ้มูลเบ้ืองตน้และเช่ือมโยงเน้ือหาแต่ละหวัขอ้ยอ่ย (แผนผงั
ล่าสุดน้ีจะคลา้ยกบัแผนผงัแรก ท่ีต่อมาไดป้รับเอาโต๊ะ Interactive ออกไป และน ากลบัเขา้มาอีกคร้ังในการ
น าเสนอคร้ังน้ี) 

บอร์ดในหอ้งน้ีทั้งหมดจะเรียงจากซา้ยไปขวา 
 

หัวข้อย่อย People of Suwannaphumi 
ประกอบดว้ยประเดน็ยอ่ยอีก ๓ ประเดน็คือ 
GR01 “มนุษยดึ์กด าบรรพคื์อบรรพชนคนสุวรรณภูมิหรือไม่”  น าเสนอดว้ยบอร์ดกราฟฟิก มี

แผนภาพกระโหลกของมนุษยเ์ช้ือสายออสตราลอยดแ์ละมองโกลอยด ์
GR02 “บรรพบุรุษรุ่นบุกเบิก คนพื้นเมืองสุวรรณภูมิ”  น าเสนอดว้ยบอร์ดกราฟฟิก มีภาพวาดวิถี

ชีวิตของมนุษยโ์บราณในแถบน้ี โดยอา้งอิงจากชนเผา่พื้นเมืองท่ียงัคงด าเนินวิถีชีวิตแบบดั้งเดิม 
GR03 “สุวรรณภูมิ เมืองของสหประชาชาติ”  น าเสนอดว้ยบอร์ดกราฟฟิกท่ีแทรกเทคนิคพิเศษ เป็น

ภาพเดก็เช้ือสายต่าง ๆ ท่ีคาดวา่อาศยัในดินแดนสุวรรณภูมิในยคุนั้น (แต่ภาพจะเป็นเดก็ยคุปัจจุบนั) ยนืเรียงกนั
เป็นจ านวนมาก เม่ือผูช้มสัมผสัท่ีหนา้ผากของเดก็ในภาพ กจ็ะปรากฏขอ้ความบอกชาติพนัธ์ุของเดก็คนนั้น 
(เทคนิคน้ีใชค้วามแตกต่างของอุณหภูมิหอ้งกบัอุณหภูมิของมือผูเ้ขา้ชมเป็นกลไก เม่ืออุณหภูมิต่างออกไปจาก
ค่าท่ีตั้งไว ้ขอ้ความกจ็ะปรากฏข้ึน)   พร้อมกนัน้ีเสียงทกัทายของเดก็เหล่าน้ีกจ็ะดงัข้ึนดว้ย ตามส าเนียงของแต่
ละเช้ีอชาติ 
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หัวข้อย่อย Agriculture 
ภาพรวมกราฟฟิกจะเป็นภาพทุ่งนา ไล่เรียงตามล าดบัตั้งแต่ขา้วป่า นาขา้วปลูก และนาขา้วท่ีมี

ส่ิงก่อสร้างจากการตั้งถ่ินฐาน ทั้งน้ีจะมีลูกเล่นดว้ยการแทรกสญัลกัษณ์ของ สพร. (รูปคนท าท่ากบ) ไวด้ว้ย 
โดยมีประเดน็ยอ่ย ๕ ประเดน็ ดงัน้ี 

GR01 “มนุษยถ์  ้า ยอดนกัล่า”  จะจ าลองเป็นภาพตดัขวางของถ ้า ลึกเขา้ไปจากบอร์ดประมาณ ๑ 
เมตร ภายในถ ้าจดัแสดงใหเ้หมือนกบัวา่คนในถ ้าก าลงัหุงขา้วอยู ่ส่วนท่ีเป็นผนงัถ ้าจะมีภาพเขียนสีซ่ึงบางช่วง
จะเจาะเป็นจอแสดง Animation ใหดู้ราวกบัวา่ภาพเขียนสีนั้นเคล่ือนไหวได ้ท่ีดา้นขา้งของถ ้าจะมีเคร่ืองมือ 
เช่น เคียวสมัฤทธ์ิ ขวานหินขดัจดัแสดงอยู ่

GR02 “ขา้วของนกัล่า ไขต านานการเกษตร”   GR03 “ตน้ตระกลู ‘ไท’”   GR04 “ขา้วเหนียว ตน้
ตระกลูขา้วปลูกในสุวรรณภูมิ”  จดัแสดงดว้ยบอร์ดกราฟฟิก ท่ีมีลูกเล่นคือ มีแวน่ขยายส าหรับส่องดูเมลด็ขา้ว
ป่าและขา้วปลูก (ของจริง) เพื่อใหผู้ช้มไดเ้ห็นความแตกต่าง 

GR05 “เกษตรกรรมก่อร่างสร้างสุวรรณภูมิ” น าเสนอเร่ืองราวท่ีผูค้นเร่ิมรู้จกัการเพาะปลูก และหยดุ
เร่ร่อน หนัมาตั้งถ่ินฐานบา้นเมือง ซ่ึงถือเป็นจุดเร่ิมตน้ของอารยธรรมต่าง ๆ รวมทั้งสุวรรณภูมิ  การน าเสนอจะ
ใชก้ราฟฟิกท่ีเป็นภาพทุ่งนาและสถาปัตยกรรมอนัเกิดจากการตั้งถ่ินฐาน รวมทั้งเทคนิค Interactive ท่ีจะเล่า
เร่ืองราวพญาคนัคาก โดยจ าลองกลองมโหระทึก พร้อมจอภาพบนบอร์ด  เม่ือผูเ้ขา้ชมตีกลองมโหระทึก ภาพ
ในจอซ่ึงท าเป็นรูปหนงัสือการ์ตูนกพ็ลิกหนา้ ๑ หนา้เพื่อเล่าเร่ืองราว โดยท่ีหนา้หนงัสือแต่ละหนา้จะเป็น
ภาพเคล่ือนไหวทั้งหมด หากผูช้มตอ้งการชมจนจบเร่ืองกต็อ้งตีกลองเพื่อเปล่ียนหนา้ไปเร่ือย ๆ  

 
หัวข้อย่อย Trade 

ภาพรวมของบอร์ดกราฟฟิกทั้งหมดจะเป็นแผนท่ีเสน้ทางการคา้ขนาดใหญ่ โดยเน้ือหาของประเดน็
ยอ่ยจะปรากฏไล่เรียงบนแผนท่ีน้ี 

GR01 “ก าเนิดชุมชนการคา้”  
GR02 “แกะรอยกลองมโหระทึก”  เพิ่มลูกเล่นดว้ยโมเดลกลองมโหระทึก ท่ีหนา้กลองจะเป็น

จอภาพฉายวดิีทศัน์เร่ืองราวของกลองมโหระทึก  
GR03 “ระบบเครือข่าย เฟรสไชส์การคา้และวฒันธรรมในยคุดึกด าบรรพ”์ น าเสนอดว้ยแผนท่ี

เส้นทางการคา้ทางทะเล พร้อมภาพเรือและหนา้ตาของผูค้นในดินแดนท่ีชาวสุวรรณภูมิท าการคา้ดว้ย เน้ือหา
จะเป็นเร่ืองราวของเครือข่ายการคา้ท่ีเช่ือมโยงอยา่งกวา้งขวาง สู่ดินแดนอ่ืนท่ีห่างไกล 

GR04 “สุวรรณภูมิโก-อินเตอร์” ขอ้ความของประเดน็ยอ่ยน้ีจะอยูบ่นแผนท่ีช่วงสุวรรณภูมิ ดา้นหนา้
ของแผนท่ีจะมีวตัถุจดัแสดงวางอยู ่พร้อมเกม Interactive “E-Commerce” เน้ือหาเก่ียวกบัการคา้ขายสินคา้กบั
ดินแดนอ่ืนท่ีห่างไกล อยา่งไรกดี็ รายละเอียดของเกมจะตอ้งพฒันาต่อไป ล าดบัขั้นของเกมเป็นดงัน้ี 

 ๑) ผูเ้ล่นเลือกวา่อยากจะเป็นพอ่คา้จากดินแดนแถบใด ในขั้นน้ีผูเ้ล่นจะทราบวา่พอ่คา้ใน 
แต่ละดินแดนมีลกัษณะอยา่งไร 



 ๘ 

 ๒) ผูเ้ล่นเลือกสินคา้ท่ีตอ้งการคา้ขาย ในขั้นน้ีผูเ้ล่นจะทราบวา่ในแต่ละดินแดนมีสินคา้ใดบา้ง 
 ๓) ในขณะท่ีเลือกสินคา้จะปรากฏขอ้มูลเสน้ทางคา้ขายของสินคา้นั้น  
 ๔) จากนั้นกจ็ะปรากฏขอ้มูลของคู่คา้ท่ีจะท าการซ้ือขายสินคา้ชนิดนั้น  
 ๕) ผูเ้ล่นและคู่คา้ด าเนินการซ้ือขายแลกเปล่ียน  
 ๖) ภาพสินคา้ของผูเ้ล่นเดินทางไปถึงดินแดนของคู่คา้ 
 ๗) ผูเ้ล่นไดรั้บ “ของแถมจากการคา้” โดยอาจจดัท าเป็นสมุดคู่มือวฒันธรรมของประเทศคู่คา้ 

แจกใหก้บัผูเ้ล่นเกม เพื่อน าเสนอเน้ือหาวา่ การคา้ขายมิใช่เป็นเพยีงการแลกเปล่ียนสินคา้เท่านั้น หากยงัมีส่ิง
ต่าง ๆ อีกมากมายท่ีมาพร้อมกบัการคา้ดว้ย เช่น การเรียนรู้วฒันธรรมซ่ึงกนัและกนั โดยเน้ือหาในส่วนน้ีจะ
เช่ือมโยงไปยงั GR05 “ของแถมจากการคา้”  

GR05 “ของแถมจากการคา้” น าเสนอดว้ยบอร์ดกราฟฟิกประกอบกบั AV วีดิทศัน์เร่ืองพอ่คา้ใน
สุวรรณภูมิ 

 
หัวข้อย่อย Cities 

GR01 “สร้างบา้นแปงเมือง” น าเสนอเร่ืองราวของการตั้งถ่ินฐานของมนุษยท่ี์เร่ิมจากเมืองเลก็ ๆ แลว้
พฒันาระบบเมืองและวฒันธรรมอยา่งซบัซอ้นมากข้ึนเร่ือย ๆ โดยใชเ้ทคนิคบอร์ดกราฟฟิกแสดงเน้ือหา
ประกอบภาพแผนผงัเมืองโบราณ เช่น ศรีเทพ คูบวั 

GR02 “เมืองน ้าอินทร์บุรี ความหศัจรรยข์องบรรพบุรุษ” น าเสนอเร่ืองราวความชาญฉลาดของ
มนุษยใ์นการวางผงัเมืองใหส้อดคลอ้งกบัสภาพภูมิประเทศ โดยยกกรณีของเมืองน ้าอินทร์บุรีข้ึนมาเป็น
ตวัอยา่ง  การน าเสนอจะใชบ้อร์ดกราฟฟิก แสดงแผนผงัเมืองในลกัษณะนูนต ่า ส่วนท่ีเป็นคู คลอง แม่น ้า จะใช้
เทคนิคพิเศษเพื่อแสดงใหเ้ห็นการเคล่ือนไหวของน ้า 

GR03 “ทวารวดี-ศรีวิชยั เบา้หลอมอารยธรรมจากแดนไกล” ภาพรวมของกราฟฟิกจะเป็นแผนผงั
ขนาดใหญ่แสดงช่วงเวลาและอารยธรรมต่าง ๆ ของโลก เพื่อใหเ้ห็นวา่ในช่วงเวลาต่าง ๆ นั้นมีอารยธรรมใด
เกิดข้ึนแลว้บา้งในโลก และสุวรรณภูมิ (แสดงโดยใชอ้าณาจกัรทวารวดีและศรีวิชยั) อยูใ่นช่วงใดของ
พฒันาการอารยธรรมโลก  

 
โต๊ะ Interactive 

ท่ีกลางหอ้ง Suwannaphumi จะเป็นโตะ๊ Interactive เพื่อเช่ือมหวัขอ้ทั้งหกในหอ้งน้ีเขา้ดว้ยกนั บริเวณ
กลางโต๊ะจะเป็นโมเดลนูนต ่าสีขาว จ าลองผงัเมืองคูบวั ท าหนา้ท่ีเป็นฉากรับภาพวีดิทศัน์จากดา้นบน โดย
เร่ืองราวจะเก่ียวกบัวิวฒันาการของเมือง ซ่ึงมีรายละเอียดเช่ือมโยงกบัเร่ืองราวในหวัขอ้ยอ่ยทุกหวัขอ้ เช่นการ
สร้างเมือง การเกิดเหมืองแร่ เกษตรกรรม มีการคา้ขาย เป็นตน้  ส่วนบริเวณขอบโตะ๊จะเป็นพื้นท่ีใหข้อ้มูล
เพิ่มเติมของหวัขอ้ยอ่ยต่าง ๆ  โดยในแต่ละหวัขอ้ยอ่ยจะมีหุ่นตุก๊ตาเป็นตวัแทนของตวัละครท่ีอยูใ่นวีดิทศัน์ 
เม่ือผูเ้ขา้ชมสมัผสัตวัตุก๊ตา ตวัละครในวีดิทศัน์ซ่ึงเป็นตวัแทนกจ็ะสวา่งข้ึน เพื่อเนน้ใหผู้ช้มสงัเกตเห็นไดอ้ยา่ง



 ๙ 

ชดัเจน ซ่ึงจะสะดวกส าหรับการติดตามชมเร่ืองราวของตวัละครนั้นอยา่งละเอียด  ทั้งน้ีจะมีการท ากราฟฟิกเพื่อ
เช่ือมโยงตวัตุก๊ตาบนโต๊ะไปยงับอร์ดขอ้มูลของขอ้ยอ่ยท่ีตวัตุก๊ตาก าลงัท าหนา้ท่ีเล่าเร่ืองดว้ย  

 
หัวข้อย่อย Material Life 

ภาพรวมจะมี AV ตวัละครแนะน าเร่ืองราวทั้งหมด บริเวณตรงกลางเป็นภาพภูเขาท่ีเป็นเหมือง
ทองแดงโบราณ (จ าลองมาเขาวงพระจนัทร์ จงัหวดัลพบุรี) ดา้นซา้ยจะเป็นเร่ืองเทคโนโลยไีมไ้ผ ่ซ่ึงเป็น
เทคโนโลยก่ีอนหนา้โลหะ ส่วนดา้นขวาจะเป็นแผนภาพปราสาทหินพมิาย และดา้นล่างจะเป็นแผนผงัเวลา
บอกยคุสมยัตามลกัษณะเทคโนโลย ี(ยคุหิน ยคุสมัฤทธ์ิ ยคุเหลก็)  

GR01 “ขา้ว-ไผ ่พื้นฐานของชุมชนดึกด าบรรพ”์ บอกเล่าเร่ืองราวของเทคโนโลยกีารผลิตเคร่ืองมือ
เคร่ืองใชจ้ากไมไ้ผ ่ 

GR02 “โลหะ ขมุทองของสุวรรณภูมิ” บอกเล่าเร่ืองราวเทคโนโลยกีารท าเหมืองทองแดงในยคุ
โบราณและความส าคญัของการผลิตท่ีมีนยัต่อชีวิตความเป็นอยูแ่ละบา้นเมือง ถือไดว้า่เทคโนโลยกีารผลิต
โลหะเป็นปัจจยัส าคญัของพฒันาการของคนในยคุโบราณ  ทั้งน้ี สุวรรณภูมิเป็นดินแดนท่ีสามารถผลิต
ทองแดงไดม้าก จนเป็นผูผ้ลิตรายใหญ่ ๑ ใน ๓ รายของภูมิภาคเอเชีย พื้นท่ีของเหมืองกินบริเวณกวา้งถึง 
๕๐,๐๐๐ ตารางเมตร นอกจากน้ียงัมีชุมชนรอบนอกท่ีสนบัสนุนการท าเหมืองรวมแลว้กวา่ ๑ แสนตารางเมตร  
 การน าเสนอจะใชแ้ผนภาพตดัขวางภูเขาซ่ึงเป็นเหมืองทองแดง ท าใหเ้ห็นการเจาะอุโมงคแ์ละ
กระบวนการท าเหมืองทองแดงอยา่งละเอียด (ถลุงแร่ ยอ่ยแร่ หลอม ตี ฯลฯ) นอกจากน้ียงัมีวตัถุจดัแสดงท่ี
เก่ียวขอ้งดว้ย เช่น ตวัอยา่งแร่ทองแดง ตะกรันทองแดง เคร่ืองมือสมัฤทธ์ิ ฯลฯ 

GR03 “ยคุ ‘เหลก็’ แม่เหลก็ดึงดูดความเจริญ” เน้ือหาจะกล่าวถึงนยัความส าคญัของเหลก็ท่ีมีต่อ
พฒันาการทางสงัคม ความสามารถในการผลิตเหลก็ไดจ้ะน าไปสู่ความสามารถอ่ืน ๆ เช่น การจบัสตัวท่ี์มี
ขนาดใหญ่ข้ึน เพราะมีเคร่ืองมือท่ีมีประสิทธิภาพสูงข้ึน การสร้างปราสาทหินท่ีตอ้งใชเ้หลก็ในการแกะสลกั
หรือเป็นเคร่ืองมือขดุหิน ฯลฯ  

การน าเสนอจะใชแ้ผนผงัปราสาทหินพร้อมจอภาพท่ีท าหนา้ท่ีเป็นแวน่ขยาย เม่ือผูช้มเล่ือนจอภาพ
แวน่ขยายไปยงัส่วนต่าง ๆ ของปราสาทหินกจ็ะพบเร่ืองราวความส าคญัของเหลก็ เช่น สลกัยดึหินท าจากเหลก็ 

 
หัวข้อย่อย Religions 

น าเสนอเร่ืองผ ีพรามหณ์ พทุธ และการผสมผสานกนัของศาสนาทั้งสาม ผา่นภาพวาดขนาดใหญ่ท่ี
แสดงใหเ้ห็นถึงการผสมผสานศาสนาทั้งสามอยา่งกลมกลืนในวิถีชีวิตคนสุวรรณภูมิ 

 GR01 “ผ ีอยูทุ่กหนทุกแห่งในสุวรรณภูมิ” น าเสนอโดยใชค้นัทวยเป็นสัญลกัษณ์ (เพราะคนัทวย
เป็นรูปนาค ซ่ึงเช่ือมโยงกบัศาสนา “ผ”ี) เพิ่มลูกเล่นโดยตั้งคนัทวยใหต้ั้งฉากกบับอร์ด แลว้ฉายไฟในมุมท่ีท า
ใหเ้งาของคนัทวยปรากฏในระนาบเดียวกบับอร์ด 



 ๑๐ 

GR02 “พราหมณ์ ผูส้ร้างสถาบนักษตัริย”์ น าเสนอโดยใชป้ระติมากรรมนารายณ์ทรงสุบรรณเป็น
สัญลกัษณ์แทนศาสนาพราหมณ์ โดยใชเ้ทคนิคส่องไฟใหเ้งาปรากฏบนบอร์ดเช่นเดียวกบั GR01 

GR03 “พทุธศาสนา เดินทางสู่ความยิง่ใหญ่ในแดนสุวรรณภูมิ” ใชข้อ้พระกรของพระพทุธรูปเป็น
สัญลกัษณ์ศาสนาพุทธ และใชเ้ทคนิคส่องไฟใหเ้งาปรากฏบนบอร์ดเช่นเดียวกบั GR01 และ GR02 

GR04 “ผ ี+ พราหมณ์ + พุทธ ศาสนาสุวรรณภูมิ” น าเสนอโดยใชภ้าพวาดวิถีชีวิตของผูค้นสุวรรณ
ภูมิขนาดใหญ่ท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงการผสมผสานศาสนาทั้งสามอยา่งกลมกลืน ทั้งน้ีจะมีการเพิ่มลูกเล่นโดยจะใช้
หมึกพิเศษ (ท่ีจะมองเห็นเม่ือถูกส่องดว้ยแสงอุลตร้าไวโอเลตเท่านั้น) วาดสญัลกัษณ์ของผ ีพทุธ พราหมณ์ ลง
ไปยงัจุดต่าง ๆ ของภาพในส่วนท่ีเก่ียวขอ้ง โดยแต่ละศาสนาจะใชห้มึกสีท่ีแตกต่างกนั เม่ือผูช้มใชไ้ฟฉายแสง
อุลตร้าไวโอเลตส่องไปยงัภาพกจ็ะเห็นสญัลกัษณ์ดงักล่าวปรากฏข้ึน ซ่ึงจะท าใหเ้ขา้ใจมากยิง่ข้ึนวา่เร่ืองราวใน
ภาพนั้นแฝงคติของศาสนาใดอยูบ่า้ง  

 

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 

๑. การออกแบบค่อนขา้งแบน คือเนน้ท่ีภาพกราฟฟิกค่อนขา้งมาก การน าเสนอในบางช่วงหากเปล่ียน
มาใชโ้มเดลหรือการน าเสนอรูปแบบอ่ืน ๆ บา้งกจ็ะน่าสนใจมากข้ึน เช่น ส่วนท่ีเป็นปราสาทหินในหวัขอ้ยอ่ย 
Material life ควรท าเป็นโมเดลใหเ้ห็นจริงเลยวา่คนโบราณใชเ้หลก็ยดึกอ้นหินอยา่งไร 

๒. ควรใชพ้ื้นท่ีวา่งระหวา่งดา้นบนของบอร์ด (ซ่ึงสูง ๒.๔๐ เมตร) กบัเพดานเพื่อการจดัแสดงดว้ย  
เพื่อสร้างมิติ และความน่าต่ืนตาต่ืนใจ โดยเฉพาะในหอ้งสุวรรณภูมิซ่ึงมีพื้นท่ีกวา้งและมีเพดานสูง 

๓. โดยภาพรวมแลว้จะมีการใชภ้าพแผนท่ีเยอะมาก จนเกรงวา่ผูเ้ขา้ชมจะเบ่ือ 
๔. การส่องภาพลงบนโตะ๊กลางหอ้ง ไม่ควรใชก้ระจกเงาเป็นตวัสะทอ้นภาพ ควรใชโ้ปรเจก็เตอร์ฉาย

ภาพลงบนโตะ๊โดยตรง 
๕. ในหวัขอ้ยอ่ย People ท่ีใชก้ารเปล่ียนสีอนัเน่ืองมาจากความต่างของอุณหภูมิหอ้งกบัมือของผูเ้ขา้

ชมในการท าใหภ้าพปรากฏข้ึน เน่ืองจากอุณหภูมิของผูช้มแต่ละคนจะแตกต่างกนั ขอใหป้รึกษากบั
บริษทัผูผ้ลิตในเร่ืองช่วงของอุณหภูมิท่ีจะท าใหเ้กิดผลต่อการเปล่ียนสีดว้ย 

๖. ในหว้ขอ้ยอ่ย Agriculture การส่องดูเมลด็ขา้ว อาจยากเกินไปในการท าความเขา้ใจ เน่ืองจากความ
แตกต่างของขา้วป่ากบัขา้วปลูกมีเพียงเลก็นอ้ย 

๗.  ในหวัขอ้ยอ่ย Trade   Interactive ท่ีจ  าลองเป็นรูปกลองมโหระทึก หนา้กลองอยูสู่งจากพื้นมาก
เกินไป และควรปรับองศาหนา้กลองใหห้นัออกมาสู่ผูเ้ขา้ชมมากข้ึน (จากเดิมท่ีหนัหนา้ข้ึนเพดาน) 

๘.ในหวัขอ้ยอ่ย Material Life  ภาพภูเขา รวมถึงภาพวตัถุอ่ืน ๆ ควรมีมาตราส่วนส าหรับเทียบสดัส่วน
ดว้ย  ท าอยา่งไรผูช้มจึงจะรู้ไดว้า่เหมืองทองแดงมีความใหญ่โต  นอกจากน้ี จากภาพท่ีน าเสนอมา ขนาดของ
คนเลก็มากจนมองไม่เห็นวา่ท ากิจกรรมอะไรอยู ่

๙. ในหวัขอ้ยอ่ย Material Life  ควรมีตวัอยา่งแร่ทองแดงหลาย ๆ ชนิดมาจดัแสดงใหดู้ เพราะสีสวย 
และมีหลากหลายสี  



 ๑๑ 

๑๐. อยากใหต้รวจสอบขอ้มูลของบทนิทรรศการหรือเขียนเพิ่มเติมใชช้ดัเจนมากข้ึนในบางจุด เช่น ไม่
มีการคน้พบเคร่ืองมือท่ีท าจากทองแดงแท ้ๆ เพียงอยา่งเดียว ในดินแดนสุวรรณภูมิ  ดงันั้นจึงอาจสรุปไดว้า่การ
ผลิตสมัฤทธ์ิเป็นเทคนิคท่ีน าเขา้มาจากท่ีอ่ืน 

๑๑. อุปกรณ์เสริมต่าง ๆ ของ Interactive เช่น โปรเจก็เตอร์ของโตะ๊กลางหอ้งสุวรรณภูมิ แวน่ขยาย 
ฯลฯ ขอใหจ้ดัท าส ารองไวด้ว้ย เพื่อจะไดน้ ามาเปล่ียนใหม่ไดท้นัที หากช ารุดหรือสูญหาย 

๑๒. ซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการควบคุมวีดิทศันแ์ละ Interactive ขอใหอ้อกแบบใหใ้ชง้านง่าย พร้อมทั้ง
แนบใบรับรองลิขสิทธ์ิมาดว้ย 

 
๓.๒ ขั้นตอนต่อจากนี ้
หลงัจากท่ีเสนอแบบรายละเอียดคร้ังน้ีแลว้ ส่วนท่ีไดรั้บการอนุมติักจ็ะน าไปเขียนแบบ ก าหนด

ลกัษณะของวสัดุท่ีจะมาใชก่้อสร้าง และประมาณราคา โดยงานส่วนท่ีเป็นสถาปัตยกรรมภายในจะเสร็จก่อน 
ส่วนท่ีเป็นอาร์ตเวิร์ค/กราฟฟิค  ซอฟตแ์วร์/Interactive จะท าคู่ขนานกนัไป 

ในคร้ังต่อไปจะน าเสนอแบบรายละเอียดโซนสยามประเทศ 
 
มต ิ ทีป่ระชุมอนุมัติแบบรายละเอยีดทีน่ าเสนอในคร้ังนี ้โดยขอให้น าข้อวิจารณ์กลบัไปพฒันา

แบบให้สมบูรณ์ต่อไป 
 

ปิดประชุมเวลา ๑๒.๐๐ น. 
  นายทวีศกัด์ิ วรฤทธ์ิเรืองอุไร / ผูบ้นัทึกการประชุม 

นายพาฉตัร ทิพทสั / ผูบ้นัทึกการประชุม 

นายรณฤทธ์ิ ธนโกเศศ / ผูต้รวจรายงานการประชุม 

 


