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อนุกรรมการทีม่าประชุม 
๑. นายสนัทดั สมชีวิตา ประธานคณะอนุกรรมการ 
๒. นายเฉลิมชยั  ห่อนาค อนุกรรมการ 
๓. นายนิธิ สถาปิตานนท ์ อนุกรรมการ 
๔. นางจิราภรณ์ อรัณยะนาค อนุกรรมการ 
๕. นางจิระนนัท ์พิตรปรีชา อนุกรรมการ 
๖. นางสาวสุดารา สุจฉายา อนุกรรมการ 
๗. นายปราโมทย ์ก าทรัพย ์ อนุกรรมการ 
๘. นางธีรานุช  กรรณสูต วงศไ์วศยวรรณ อนุกรรมการ 
๙. นายกวี พลูทวเีกียรต์ิ อนุกรรมการ 
๑๐. นายกริช มโนพิโมกษ ์ อนุกรรมการ 
๑๑. นายอภิชาติพงศ ์ วีระเศรษฐกลุ อนุกรรมการ 
๑๒. นายรณฤทธ์ิ ธนโกเศศ อนุกรรมการและเลขานุการ 

 

อนุกรรมการทีล่าประชุม 
๑. ผูช่้วยศาสตราจารย ์อภิญญา บวัสรวง อนุกรรมการ 
๒. นายไชยยงค ์รัตนองักรู อนุกรรมการ 
๓. นายจุมภฏ ตรัสศิริ อนุกรรมการ 

 

ผู้เข้าร่วมประชุม 
๑. ศ. ดร. อภินนัท ์โปษยานนท ์ ประธานคณะกรรมการส านกังานบริหารและพฒันาองคค์วามรู้  
๒. ดร. ธนาภรณ์ โปษยานนท ์ ส านกังานบริหารและพฒันาองคค์วามรู้ 
๓. นายจรรมนงค ์แสงวิเชียร ท่ีปรึกษาส านกังานบริหารและพฒันาองคค์วามรู้ 
๔. นายอารยะ มาอินทร์ ส านกังานบริหารและพฒันาองคค์วามรู้ 
๕. นางสาวกญัญา ไกรเวช ส านกังานบริหารและพฒันาองคค์วามรู้ 
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๖. ผศ. พชัรี ชินธรรมมิตร รองผูอ้  านวยการสถาบนัพิพิธภณั์ก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๗. นายภูธร ภูมะธน ท่ีปรึกษาดา้นเน้ือหา 
๘. นายปรามินทร์ เครือทอง ท่ีปรึกษาดา้นเน้ือหา และผูเ้ขียนบทนิทรรศการ 
๙. นางสาวบุหลง ศรีกนก ท่ีปรึกษาดา้นประวติัศาสตร์ 
๑๐. นายศีลชยั เกียรติภาพนัธ์ บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๑๑. นายพรชยั ตั้งสุณาวรรณ บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๑๒. นายเพทาย พนัธ์ุมณี บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๑๓. นายกานต ์หะวานนท ์ บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๑๔. นางสาวรัตนกร สายเสรีภาพ บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๑๕. นายดวงฤทธ์ิ แคลว้ปลอดทุกข ์ บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๑๖. นายนพดล ล้ิมวฒันะกรู บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๑๗. นางสาวฆราวดี สุกวรรณรัตน์ บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๑๘. นางสาวสุสิมา เหลืองประกาย บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๑๙. นางสาวสรัญญา อมรสมบูรณ์ศกัด์ิ บริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั (มหาชน) 
๒๐. นายไพรัช เลา้ประเสริฐ บริษทั สโตนเฮนจ ์จ ากดั 
๒๑. นางสาวอุษณีย ์ม่ิงวิมล บริษทั สโตนเฮนจ ์จ ากดั 
๒๒. นางสาวศุภารี จายะภูมิ บริษทั สโตนเฮนจ ์จ ากดั 
๒๓. นายเอกพนัธ์ อินทรหะ บริษทั สโตนเฮนจ ์จ ากดั 
๒๔. นางสาวจุลลดา มีจุล เจา้หนา้ท่ีสถาบนัพิพิธภณั์ก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๕. นายวรกานต ์วงษสุ์วรรณ เจา้หนา้ท่ีสถาบนัพิพิธภณั์ก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๖. นางสาวพชัรลดา จุลเพชร เจา้หนา้ท่ีสถาบนัพิพิธภณั์ก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๗. นางสาวศราวณั วนิทุพราหมณกลุ เจา้หนา้ท่ีสถาบนัพิพิธภณั์ก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๘. นายพาฉตัร ทิพทสั เจา้หนา้ท่ีสถาบนัพิพิธภณั์ก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 
๒๙. นายทวีศกัด์ิ วรฤทธ์ิเรืองอุไร เจา้หนา้ท่ีสถาบนัพิพิธภณั์ก์ารเรียนรู้แห่งชาติ 

 
เร่ิมประชุมเวลา  ๐๙.๓๐ น. 
 
วาระที ่๑ เร่ืองประธานแจ้งเพ่ือทราบ 
 นายสันทดั สมชีวิตา ประธานคณะอนุกรรมการฯ แจง้ใหท่ี้ประชุมวา่  ขอใหพ้ิจารณาอนุมติัแบบร่าง
แนวความคิด (Concept Design) ของนิทรรศการ ใหแ้ลว้เสร็จ  เพื่อท่ีผูรั้บจา้งจะไดน้ าไปพฒันาแบบใน
รายละเอียดต่อไปได ้ ส าหรับค าวิจารณ์และขอ้เสนอแนะต่างๆ  ขอใหผู้รั้บจา้งน าไปพจิารณาประกอบการ
พฒันาแบบในขั้นต่อไป 



 ๓ 

วาระที ่๒ รับรองรายงานการประชุมคร้ังที ่๘/๒๕๔๙ และคร้ังที ่๙/๒๕๔๙ 
 ๑. เน่ืองจากการประชุมในคราวท่ีแลว้ มีวาระท่ีตอ้งพิจารณามาก จึงใหน้ ารายงานการประชุมคร้ังท่ี 
๘/๒๕๔๙ มาพิจารณาในการประชุมคร้ังน้ี และท่ีประชุมมีมติรับรองรายงานการประชุมคร้ังท่ี ๘/๒๕๔๙ 
โดยไม่มีการแกไ้ข 
 ๒. ท่ีประชุมมีมติรับรองรายงานการประชุมคร้ังท่ี ๙/๒๕๔๙ โดยไม่มีการแกไ้ข 
 
วาระที ่๓ เร่ืองเพ่ือพจิารณา 

๓.๑ การพจิารณาอนุมัติแบบร่างความคดินิทรรศการถาวร  
ตามท่ีบริษทัร่วมท างานไดพ้ฒันาแบบร่างความคิดนิทรรศการถาวร และไดน้ าเสนอต่อ

คณะอนุกรรมการฯ หลายคร้ัง ตลอดระยะเวลาท่ีผา่น การประชุมในคร้ังน้ีจึงเป็นการพจิารณาอนุมติัแบบร่าง
แนวความคิดทั้งหมดโดยละเอียดเป็นคร้ังสุดทา้ย เพื่อใหผู้รั้บจา้งสามารถน าแบบท่ีไดอ้นุมติัแลว้ไปพฒันาใน
รายละเอียดต่อไป 

นายศีลชยั เกียรติภาพนัธ์  ผูแ้ทนบริษทั ปิโก (ไทยแลนด)์ จ ากดั  ไดก้ล่าววา่ การน าเสนอคร้ังน้ี แต่ละ
หอ้งจะมีแบบแผนท่ีเหมือนกนัคือ ๑) แก่นเร่ือง   ๒) ลูกเล่นท่ีท าใหนิ้ทรรศการน่าสนใจ   ๓) แบบร่างความคิด   
และ ๔) ขอ้วิจารณ์ท่ีคณะอนุกรรมการฯ ไดเ้คยใหไ้วใ้นการน าเสนอท่ีผา่นๆ มา   ซ่ึงผูอ้อกแบบยงัไดจ้ดัท า 
กราฟแสดงระดบัความ “Wow” ในแต่ละหอ้ง ซ่ึงวางน ้าหนกัอารมณ์ของผูช้มใหม้ากนอ้ยแตกต่างกนัไปในแต่
ละหอ้ง คลา้ยกบัการดูละคร 

 ทั้งน้ีแบบร่างฯ ท่ีน าเสนอในคร้ังน้ียงัไม่ไดป้รับเปล่ียนไปจากท่ีไดน้ าเสนอในคร้ังก่อน  โดยขอ้
วิจารณ์ในเชิงความคิด (Concept) ท่ีคณะอนุกรรมการไดเ้คยใหไ้ว ้จะเร่งน าไปปรับปรุงแกไ้ข ส่วนขอ้วิจารณ์ท่ี
อยูใ่นส่วนรายละเอียดจะน าไปปรับปรุงในขั้นตอนการพฒันาแบบ (Design Development) ต่อไป 

 
ห้อง Immersive Theater  

สาระทีต้่องการส่ือ คนไทยในปัจจุบนัมาจากเช้ือชาติต่างๆ ท่ีอาศยัอยูท่ี่น้ีมาตั้งแต่โบราณ โดย
น าเสนอผา่นตวัละครจ านวน ๗ คน  ซ่ึงจะน าเรายอ้นกลบัไปสู่เร่ืองราวใน
อดีตของแต่ละยคุสมยั 

ระดับความ “WOW” ๕ ดาว ต่ืนเตน้สุด 
จุดเด่น รุ้ง  และภาพยนตร์ 
เทคนิค ภาพยนตร์ประกอบเทคนิคแสงสี 
หอ้งน้ีโดยภาพรวมยงัคงเป็นเหมือนท่ีไดเ้คยน าเสนอในคร้ังก่อน คือ มีรุ้งขนาดใหญ่พาดไปตามแนว

ยาวของหอ้งและวกกลบัมาส้ินสุดท่ีบริเวณตรงกลาง เพือ่ท าหนา้ท่ีเป็นจอรับภาพส าหรับวีดิทศันแ์นะน าตวั
ละคร  

 



 ๔ 

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑) บรรยากาศภายในหอ้งยงัค่อนขา้งน่ิง  ขอใหเ้พิ่มความต่ืนตาต่ืนใจใหม้ากกวา่น้ี ทั้งน้ี แนะใหใ้ช้

โปรเจคเตอร์มากกวา่ ๑ ตวั (อาจมีถึง ๒-๓ เคร่ืองกไ็ด)้ เพือ่ฉายภาพ/แสงสีลงบนส่วนอ่ืนๆ ของรุ้ง 
นอกเหนือไปจากจอภาพ เพือ่สร้างบรรยากาศใหน่้าต่ืนเตน้ 

๒) ระบบการสญัจรภายในหอ้งน้ีเป็นเช่นไร   เม่ือภาพยนตร์ฉายเสร็จ  ประตูออกจะก าหนดใหอ้ยูใ่น
ต าแหน่งใด  ๑) ประตูอยูด่า้นหลงัจอ (ผูช้มตอ้งเดินยอ้นออ้มจอ ออกทางประตูดา้นหลงัท่ีขนาบขา้งดว้ยรุ้ง)  
หรือ ๒) ประตูอยูด่า้นหนา้ ถดัเลยไปจากจอ (ผูช้มเคล่ือนตวัไปทางซา้ย ออกจากหอ้งไปไดเ้ลย โดยไม่ตอ้งเดิน
ยอ้นออ้มไปดา้นหลงัจอ) 

๓) ระบบในการเขา้ชมภาพยนตร์ในหอ้งน้ี ไม่จ าเป็นตอ้งฉายเป็นรอบ  และระบบการสัญจรภายใน
พิพิธภณั์ก์ไ็ม่จ าเป็นตอ้งบงัคบัใหผู้ช้มทุกคนตอ้งดูภาพยนตร์ก่อนเป็นล าดบัแรก  ผูช้มสามารถ Skip หอ้งน้ี 
และลดัไปข้ึนบนัไดได ้  อยา่งไรกต็าม ใหมี้การพิจารณาในรายละเอียดวา่จะมีการฉายเป็นรอบหรือไม่ ส าหรับ
ผูช้มท่ีมาเป็นหมู่คณะ 

๔) การท าความสะอาดรุ้ง  ในเบ้ืองตน้จะทดลองเคลือบสารเทฟลอนบนผนืรุ้ง ซ่ึงจะท าใหท้ าความ
สะอาดไดง่้ายข้ึน  แต่สารเคลือบดงักล่าวจะลดความยดืหยุน่ของรุ้งลงไปดว้ย บริษทัจะขอทดสอบในสภาพจริง
เสียก่อน แลว้จะน าเสนอผลอีกคร้ัง 
 

ห้อง Typically Thai  
สาระทีต้่องการส่ือ ความน่าท่ึง ต่ืนตาต่ืนใจ กบัการผสมผสานจนมาเป็นไทย 
ระดับความ “WOW” ๓ ดาว 
จุดเด่น ส่ิงท่ีดูเหมือนวา่จะเป็นเอกลกัษณ์ของไทย กลบัมีท่ีมาจากท่ีอ่ืน 
เทคนิค Interactive และการจดัแสดงหลากหลายรูปแบบ 
น าเสนอส่ิงท่ีคนทัว่ไปเขา้ใจวา่เป็นของไทยแทจ้ านวน ๒๐ อยา่ง เช่น แมวไทย มวยไทย อกัษรไทย 

น ้าพริกกะปิ การไหว ้นาฏศิลป์ แคน  โดยน าเสนอบนผนืรุ้ง ดว้ยส่ือหลากรูปแบบ 
 

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑) ประเดน็ท่ีผูรั้บจา้งไดเ้นน้ย  ้านั้น ถูกตอ้งแม่นย  าแลว้ คือ ความสามารถในการผสมผสานวฒันธรรม

ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งพอเหมาะพอควร 
๒) ในการพฒันาแบบในรายละเอียด ควรมีตวัแทนของ สพร. เขา้ร่วมในกระบวนการคิดดว้ย เพื่อให้

ไดข้อ้สรุปวา่ของทั้ง ๒๐ อยา่งนั้น จะเป็นอะไรบา้ง และควรน าเสนอในรูปแบบใด 
๓) การไหลของผูช้มจากหอ้ง Immersive Theater มายงัหอ้ง Typically Thai ประตูทางเขา้จะอยูใ่น

ต าแหน่งใด (ประตูกลาง ประตูซา้ย หรือประตูขวา) เพือ่ท าใหก้ารเคล่ือนตวัเร็วท่ีสุด ไม่ติดขดั 
๔) ท าอยา่งไรจึงจะกระตุน้ใหผู้ช้มเคล่ือนตวัออกจากหอ้งน้ีใหเ้ร็วข้ึน เพื่อป้องกนัไม่ใหผู้ช้มกระจุกตวั

ภายในหอ้ง อนัจะท าใหผู้ช้มท่ีเคล่ือนตวัมาจากหอ้ง Immersive Theater ไม่ประสบปัญหาการจราจรติดขดั 



 ๕ 

โถงบันได 
สาระทีต้่องการส่ือ ยอ้นเวลา จากปัจจุบนัสู่อดีต 
ระดับความ “WOW” ๑ ดาว 
จุดเด่น แสดงท่ีมาของตราสญัลกัษณ์พิพิธภณั์ฯ์ ผา่นการคล่ีคลายของรูป “คน

ท าท่ากบ” 
เทคนิค รุ้งพาดผา่นจากชั้น ๑ สู่ชั้น ๓ 
แสดงการยอ้นเวลาไปยงัหอ้งสุวรรณภูมิในชั้น ๓ โดยใชรุ้้งพุง่ข้ึนจากพื้นชั้น ๑ ไปยงัเพดานของชั้น ๓ 

ในบริเวณท่ีเป็นโถงบนัได  บนตวัรุ้งจะมีภาพกราฟฟิกแสดงวิวฒันาการจากตราสญัลกัษณ์พิพิธภณั์ฯ์ 
ยอ้นกลบัไปสู่รูป “คนท าท่ากบ” 

 

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑) การยอ้นเวลากลบัไปยงัรูปคนท าท่ากบน้ี ยอ้นไดถึ้งยคุส าริดเท่านั้น (เป็นรูปท่ีปรากฏบนกลองมะ

โหรทึก ในยคุส าริด)  ไม่อาจยอ้นลึกไปถึงยคุหิน ซ่ึงเป็นหอ้งแรกของนิทรรศการ ตรงปลายรุ้งบนชั้น ๓ ได ้
๒) มีความจ าเป็นท่ีจะตอ้งมีรุ้งหรือไม่  เพราะดูเหมือนเป็นการประดบัตกแต่งเท่านั้น และมีรูปแบบ

คลา้ยการตกแต่งร้านเส้ือมาก 
๓) รุ้งอาจไม่น่าสนใจเพียงพอ ท่ีจะดึงดูดผูช้มใหอ้ยากเดินข้ึนบนัไดไปได ้ น่าจะหาวิธีท่ีน่าสนใจ

มากกวา่น้ี เช่น มีส่ิงดึงดูดท่ีชั้น ๒ และท่ีปลายบนัไดในชั้น ๓ 
 

Intro to Suwannaphumi 
สาระทีต้่องการส่ือ เร่ืองราวของคนสุวรรณภูมิในยคุก่อนประวติัศาสตร์ 
 กระบวนการทางโบราณคดี  
ระดับความ “WOW” ๕ ดาว 
จุดเด่น การแปลงร่างจากโครงกระดูกเป็นศพ  และการปรากฏตวัของแม่ใหญ่ เพื่อ

เล่าเร่ืองราวจากโครงกระดูกนั้น 
เทคนิค เม่ือแตะกระจกบนหลุมศพแม่ใหญ่  ภาพบนกระจกจะเปล่ียนไปจากโครง

กระดูกเป็นศพ และมีการฉายภาพยนตร์ตวัละครแม่ใหญ่ 
บทสัมภาษณ์นกัโบราณคดี (Archeology Scene Investigation หรือ ASI) ซ่ึง
เสนอเร่ืองราวเก่ียวกบัโบราณคดีในเชิงนกัสืบ แบบละคร CSI 

 

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. บรรยากาศโดยรวมของหอ้งดูเป็นนามธรรมไปจนไม่สามารถแสดงไดว้า่ดินแดนสุวรรณภูมิเป็น

พื้นท่ีอุดมสมบูรณ์  ใหผู้อ้อกแบบเร่งหาวธีิท่ีจะส่ือถึงบรรยากาศน้ีใหไ้ด ้



 ๖ 

๒. ถึงแมห้อ้งน้ีจะเป็นหอ้งเกร่ินน า เพื่อปูพื้นไปสู่หอ้งสุวรรณภูมิ  แต่กไ็ม่ควรใหค้วามส าคญักบั
เร่ืองราวก่อนประวติัศาสตร์มากเกินไป จนเน้ือหาของยคุสุวรรณภูมิ (หอ้งถดัไป) ซ่ึงเป็นหอ้งท่ีควรจะเนน้
มากกวา่ กลบัดูดอ้ยไป 

 
ห้องสุวรรณภูมิ 

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. เน่ืองจากในหอ้งสุวรรณภูมิน้ี แบ่งออกเป็นโซนยอ่ยๆ อีก ๖ โซน  ซ่ึงในแต่ละโซนกมี็เน้ือหาท่ีเป็น

อิสระในตวั  ไม่จ าเป็นตอ้งดูไล่ล าดบัจากโซน ๑ ไปถึง โซน ๖   ดงันั้นการออกแบบการสัญจรของนิทรรศการ
ในหอ้งน้ี และการก าหนดต าแหน่งของแต่ละโซน กไ็ม่จ าเป็นตอ้งควบคุมผูช้มใหเ้ดินดูแต่ละโซนตามล าดบั 

แบบท่ีเสนอมาน้ี ยงัมีการบงัคบัใหผู้ช้มเร่ิมท่ีโซน Material Life ก่อนเป็นล าดบัแรก  ต่อดว้ยโซน 
People of Suvarnnabhumi หรือโซน Trade  ก่อนท่ีจะต่อไปยงัโซน Cities, โซน Agriculture และโซน 
Religion เป็นล าดบัไป  ซ่ึงนอกจากไม่มีความจ าเป็นตอ้งติดตามเน้ือหาเป็นล าดบัดงัไดก้ล่าวมาแลว้  รูปแบบ
นิทรรศการท่ีน าเสนอมาน้ียงัอาจก่อใหเ้กิดปัญหาติดขดัภายในหอ้งได ้

ท่ีประชุมไดเ้สนอใหก้ระจายแต่ละโซนออกไปตามมุมหอ้ง  เพื่อใหเ้หลือพื้นท่ีกลางหอ้ง  การ
ออกแบบดงักล่าวจะช่วยใหส้ามารถกระจายผูช้มไปยงัโซนใดๆ กไ็ด ้ไดโ้ดยตรง โดยผูช้มไม่จ าเป็นตอ้งติดตาม
ดูแต่ละโซนตามล าดบั  ทั้งน้ี ใหย้า้ยโตะ๊การสร้างเมืองของโซน Cities มาไวก้ลางหอ้ง  และผนวกเร่ืองราวของ
ทุกโซนมาไวด้ว้ย เพื่อแสดงใหเ้ห็นวา่การคา้ การเกษตรกรรม ศาสนา ผูค้น และเทคโนโลย ีต่างมีส่วนส่งผลต่อ
รูปแบบการสร้างบา้นแปงเมืองทั้งส้ิน 

 
โซน Material life 

สาระทีต้่องการส่ือ คนยคุโลหะมีความคิด ความสามารถไม่แพค้นปัจจุบนั 
ระดับความ “WOW” ๔ ดาว 
จุดเด่น เศียรพระพทุธรูปขนาดมหึมา และตวัละครช่างหล่อส าริด 
เทคนิค ภาพยนตร์ตวัละครช่างส าริด 
 Interactive ป๊ัมลม 
 กราฟฟิกแสดงขั้นตอนการท าส าริดเปรียบเทียบกบัเทคโนโลยใีนปัจจุบนั 
 วตัถุแสดงของจริงเก่ียวกบัเคร่ืองมือต่างๆ 
 

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. ประเดน็ท่ีน าเสนอมาน้ี เป็นการแสดงเพยีงความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยใีนการผลิตส าริดเท่านั้น ยงั

ไม่ไดแ้สดงวา่ ความรู้ทางการผลิตส าริดน้ีเองท่ีเป็นปัจจยัหน่ึงท่ีมีส่วนส่งผลต่อการพฒันาทางสงัคมของ
บา้นเมืองในยคุทวาราวดีดว้ย  จึงขอใหเ้พิม่ในจุดน้ี 



 ๗ 

๒. วตัถุช้ินเอกท่ีจะใชจ้ดัแสดงในโซนน้ี ควรเป็นของท่ีแสดงถึงเทคโนโลยชีั้นสูงและความกา้วหนา้
ในการผลิตส าริด อยา่งไรกต็าม การใชเ้ศียรพระพทุธรูปท่ีเสนอมานั้น ถึงแมว้า่จะเศียรดงักล่าวจะใหญ่โตและ
สามารถแสดงความสามารถของช่างไดแ้ลว้  แต่อาจช้ีแนะใหผู้ช้มมุ่งความสนใจไปท่ีเร่ืองศรัทธาทางศาสนา 
มากกวา่ความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยซ่ึีงเป็นจุดประสงคห์ลกัของหวัขอ้น้ี 

 
โซน People of Suwannaphumi 

สาระทีต้่องการส่ือ การอยูร่วมกนั ความหลากหลายของเผา่พนัธ์ุ และนานาชนชาติท่ีเขา้มาตั้ง
รกรากในแผน่ดินน้ี 

ระดับความ “WOW” ๓ ดาว 
จุดเด่น เกม Interactive ส่องแวน่ขยายไปตามภูมิประเทศ   และตวัละคร 
เทคนิค เกมส่องบนจอ Plasma ใชร้ะบบ Touch Screen ส่องแวน่ขยายไปตามภูมิ

ประเทศ  เห็นชุมชนหลากหลายเผา่พนัธ์ุตั้งถ่ินฐานทัว่ไป  โดยจะมีขอ้มูล
ปรากฏข้ึนเม่ือเล่ือนแวน่ขยายไปท่ีกลุ่มชนต่างๆ 

 ภาพยนตร์ตวัละคร 
 

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. เพื่อใหผู้ช้มมีโอกาสเล่นเกมส่องแวน่ขยายไดท้ัว่ถึงข้ึน โดยไม่ตอ้งคอย อาจเพิ่มหนา้จอเป็น ๒ จอ 

ส าหรับผูเ้ล่น ๒ คน 
๒. ท าอยา่งไรจึงจะแสดงใหเ้ห็นวา่ชนเผา่หลากหลายท่ีตั้งถ่ินฐานในท่ีต่างๆ ตามท่ีปรากฏอยูใ่นเกมน้ี 

ต่างมีความสมัพนัธ์ใกลชิ้ดเช่ือมโยงกนั เสมือนญาติมิตร 
 

โซน Trade 
สาระทีต้่องการส่ือ ดินแดนสุวรรณภูมิเป็นศูนยก์ลางการแลกเปล่ียนสินคา้ท่ียิง่ใหญ่ 

เส้นทางการคา้ขายกบันานาชาติ 
ระดับความ “WOW” ๓ ดาว 
จุดเด่น เกม Interactive แสดงเส้นทางการคา้ และตวัละครพอ่คา้ชาวจีน 
เทคนิค เกมแสดงเส้นทางการคา้บนแผนท่ีโลกดว้ยหลอดไฟชนิด LED 
 วตัถุจดัแสดงเป็นตวัอยา่งสินคา้ 
 ภาพกราฟฟิกแสดงขอ้มูลต่างๆ 
 ภาพยนตร์ตวัละคร 
 
 



 ๘ 

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. บรรยากาศโดยรวมค่อนขา้งแหง้แลง้ไปหน่อย ไม่ดึงดูดความสนใจเท่าท่ีควร  เสนอใหเ้พิ่ม

บรรยากาศของตลาดในยคุนั้นท่ีมีความคึกคกั ต่ืนตาต่ืนใจ และหลากหลาย 
๒. เกมท่ีเสนอมา (คือ เม่ือกดปุ่มหรือหยบิตวัอยา่งสินคา้ท่ีจดัแสดงไวด้า้นหนา้  เส้นทางการคา้ของ

สินคา้ช้ินนั้นๆ กจ็ะปรากฏบนแผนท่ีโลกท่ีติดตั้งอยูด่า้นหลงั)  ควรปรับใหส้นุกมากกวา่น้ี 
 

โซน Cities 
สาระทีต้่องการส่ือ การสร้างเมืองท่ีสอดคลอ้งไปกบัธรรมชาติและสภาพภูมิประเทศ (เมืองน ้า) 
 เปรียบเทียบอาณาจกัรและเมืองในยคุน้ี กบัอารยธรรมอ่ืนๆ ของโลกในเวลา

เดียวกนั 
ระดับความ “WOW” ๔ ดาว 
จุดเด่น โตะ๊หุ่นจ าลองแสดงการสร้างเมือง 
เทคนิค ฉายภาพแสดงรูปแบบและแผนผงัของเมืองประกอบกบัหุ่นจ าลอง 
 ภาพยนตร์ตวัละคร 
 

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. ใหย้า้ยโตะ๊การสร้างเมืองของโซน Cities มาไวก้ลางหอ้ง  และผนวกเร่ืองราวของทุกโซนในหอ้ง

สุวรรณภูมิมาไวด้ว้ย เพื่อแสดงใหเ้ห็นวา่การคา้ การเกษตรกรรม ศาสนา ผูค้น และเทคโนโลย ีต่างมีส่วนส่งผล
ต่อรูปแบบการสร้างบา้นแปงเมืองทั้งส้ิน 

๒. เมืองอินทร์บุรี ท่ียกมาเป็นกรณีศึกษาของรูปแบบและผงัเมืองในสมยัสุวรรณภูมิน้ี  มีลกัษณะ
ประการหน่ึงท่ีแตกต่างไปจากรูปแบบเมืองอ่ืนๆ ในยคุนั้น ซ่ึงไม่อาจใชเ้ป็นตวัอยา่งแสดงผงัเมืองในยคุนั้นได ้
กคื็อ ศาสนสถานท่ีเป็นศูนยก์ลางเมืองไม่ไดต้ั้งอยูภ่ายในก าแพงเมือง 

 

โซน Agriculture 
สาระทีต้่องการส่ือ พิธีกรรมความเช่ือเก่ียวกบัการเพาะปลูก 
 เกษตรกรรมท าใหเ้กิดการลงหลกัปักฐาน จนเกิดเป็นชุมชนข้ึนมา 
 ความเช่ือในแต่ละทอ้งถ่ิน 
ระดับความ “WOW” ๔ ดาว 
จุดเด่น Interactive แสดงพิธีกรรมการขอฝนของวฒันธรรมต่างๆ 
เทคนิค Interactive ใหผู้ช้มร่วมเล่นในพิธีขอฝน โดยเม่ือไดตี้กลองมโหระทึก หรือ

เขยา่กรงใส่แมว หรือจบับั้งไฟ แลว้ จะมีภาพและเสียงฝนฟ้าคะนองใน 
Diorama ดา้นหลงั รวมทั้งมีวีดิทศันแ์สดงภาพพิธีกรรม 



 ๙ 

 โมเดลประกอบทศันียภาพทุ่งขา้ว ร่วมกบัหุ่นแสดงกิจกรรมของชุมชนใน
ภูมิภาคต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการท านา 

 

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. การน าเสนอใหค้วามส าคญัและเนน้ไปท่ีพิธีกรรมขอฝนของชุมชนต่างๆ มากเกินไป ทั้งๆ ท่ีเร่ือง

ดงักล่าวไม่ใช่สาระหลกั  ขอใหพุ้ง่ประเดน็ไปท่ีความสามารถและภูมิปัญญาของคนสุวรรณภูมิในการปลูกขา้ว
แทน  เพราะความสามารถทางการเกษตรน้ีเองท่ีเป็นปัจจยัส าคญัท่ีท าใหผู้ค้นเร่ิมตน้ตั้งถ่ินฐานอยูเ่ป็นท่ี โดยไม่
ตอ้งเร่ร่อนอยา่งชนรุ่นก่อน  เร่ืองพิธีกรรมขอฝนน้ี อาจน ามาใชเ้ป็นลูกเล่นเท่านั้น เพือ่ใหเ้น้ือหาน่าสนใจและดู
สนุกข้ึน 

๒. ควรมีการแสดงความเช่ือมโยงและต่อเน่ืองของวฒันธรรมขา้วในยคุสุวรรณภูมิ ท่ีพฒันาคล่ีคลาย
มาจนถึงปัจจุบนั 

  
โซน Religion 

สาระทีต้่องการส่ือ เร่ืองราวความเช่ือ และพิธีกรรมต่างๆ ในอดีต 
 การผสมผสานกนัของศรัทธาความเช่ือท่ีหลากหลายจนเกิดเป็น ผ–ี

พราหมณ์–พทุธ 
ระดับความ “WOW” ๒ ดาว 
จุดเด่น จิตรกรรมฝาผนงั แบบเคล่ือนไหว 
เทคนิคหลกั จิตรกรรมฝาผนงัเล่าเร่ืองต่างๆ ตั้งแต่ เกิด–ตาย เช่น ฝังรก-โกนจุก-บรรพชา-

อุปสมบท-แต่งงาน-ข้ึนบา้นใหม่ จนกระทัง่ตาย 
 

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. เน้ือท่ีของโซนน้ีดูเลก็เกินไป เม่ือเปรียบเทียบกบัโซนอ่ืนๆ 
๒. เสนอใหมี้ของจดัแสดงท่ีเตะตาและชวนข า เช่น ปลดัขิกท่ีวางอยูใ่นตูร้ถเขน็ขายสม้ต า 

 
ห้องพุทธศาสนา 

สาระทีต้่องการส่ือ ส่ือหลกัธรรมของพุทธศาสนา ท่ีเป็นอกาลิโก ทุกส่ิงลว้นเป็นสจัธรรม “ทุก
ส่ิงมีปัจจยั เป็นแดนเกิด” (เยธมัมา) 

ระดับความ “WOW” ๕ ดาว 
จุดเด่น บรรยากาศภายในหอ้ง ท่ีเป็น Interactive Environment ตอบโตก้บัการ

เคล่ือนไหวของผูช้มภายในหอ้ง 
เทคนิค ภาพดอกบวัและผวิน ้าบนพื้น 



 ๑๐ 

 แสง สี เสียง จากปล่องผา้ท่ีเปรียบเป็นกา้นบวั 
 AV จ าลองเหตุการณ์ท่ีตอ้งมีการตดัสินใจเลือก 
 

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. เน้ือหาท่ีควรครอบคลุมในหอ้งน้ีคือ 

๑. สุวรรณภูมิเป็นดินแดนพทุธแห่งแรก  การเขา้มาของพทุธศาสนามีผลส าคญัต่อการสร้าง
บา้นแปงเมืองในดินแดนแถบน้ี 

๒. แก่นและหลกัธรรมของศาสนาพทุธ 
๓. ศาสนาพุทธมีอิทธิพลต่อการหล่อหลอมสภาพสงัคมและวฒันธรรม 
ไม่ควรกล่าวถึงปรัชญาของพทุธศาสนาแต่เพียงประเดน็เดียว 

 ๒. Interactive Environment ท่ีฉายภาพดอกบวัและวงน ้ากระเพื่อมลงบนพื้น ตามการเคล่ือนไหวของ
ผูช้มภายในหอ้งน้ี เป็นเทคนิคท่ีมีค่าใชจ่้ายสูง หากจะใหไ้ดบ้รรยากาศแบบท่ีตอ้งการทัว่ทั้งหอ้ง 
 ๓. เทคนิคท่ีจะเสนอภายในปล่องผา้ยงัไม่ชดัเจน ท าใหส้าส์นท่ีจะส่ือไม่ชดัเจน 
 ทีป่ระชุมเห็นสมควรให้ผู้ออกแบบไปปรับแก้แบบแนวความคดิของห้องพุทธศาสนานีม้า และน าเสนอ
ใหม่ในคร้ังต่อไป ตามข้อเสนอแนะที่ให้ไว้ 
 
ห้องท้าวอู่ทอง The Founding of Ayutthaya 

สาระทีต้่องการส่ือ ก าเนิดแห่งกรุงศรีอยธุยา - ต านานทา้วอู่ทอง 
ระดับความ “WOW” ๒ ดาว 
จุดเด่น เล่าต านานทา้วอู่ทองผา่นทาง Animation และ Audio-Visual ต่างๆ 
เทคนิค การฉายภาพและตวัอกัษรไปบนผนงัและพื้นในระยะไกลเป็นบริเวณกวา้ง 

แบบ Star War 
 Audio Visual แสดงประวติัของทา้วอู่ทองในรูปแบบต่างๆ 
  

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. เน้ือหาท่ีเสนอมายงัไม่ครบถว้นตามประเดน็ท่ีระบุใน Content Briefs  ขอใหน้ าประเดน็ท่ีตกหล่น

ไปนั้นมาพฒันาใหเ้ป็นแบบท่ีครอบคลุมเน้ือหาใหค้รบถว้นมากข้ึน 
๒. การฉายขอ้ความเกร่ินน าในต าแหน่งท่ีใกลป้ระตูทางเขา้ ซ่ึงการท าขอ้ความดงักล่าวจะค่อยๆ เล่ือน

ข้ึนใหผู้ช้มติดตามอ่านนั้น ยิง่ท าใหเ้กิดปัญหาการสญัจรท่ีติดขดับริเวณทางเขา้หอ้งได ้ขอใหแ้กไ้ขอยา่งจิรงจงั
ดว้ย 
 
 
 



 ๑๑ 

ห้องอยุธยา 
สาระทีต้่องการส่ือ ความรุ่งโรจนข์องอาณาจกัรกรุงศรีอยธุยา  ผา่นทางกระบวนพยหุยาตรา

ทางชลมารค 
 การผสมผสานของวฒันธรรมนานาชาติ 
ระดับความ “WOW” ๕ ดาว 
จุดเด่น กระบวนพยหุยาตราทางชลมารค 
เทคนิค หุ่นจ าลองกระบวนพยหุยาตราทางชลมารคลอยอยูท่ ัว่ทั้งหอ้ง 
 จดัแสดงศิลปะวตัถุของอยธุยาประเภทต่างๆ 
 หุ่นจ าลองแสดงภาพชีวิตตลาดและความรุ่งเรืองในสมยัอยธุยา 
 ภาพยนตร์ตวัละคร 
 

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. ใน Content Briefs ไดมี้การแจกแจงประเดน็ในหอ้งอยธุยาน้ี ออกเป็นหวัขอ้ยอ่ยๆ เช่น Art & 

Culture, Water Cities และ Meeting Place เพื่อใหส้ามารถน าเสนอเน้ือหาท่ีครอบคลุมแง่มุมทุกดา้นของอยธุยา  
เช่นเดียวกบัการแจกแจงประเดน็ในหอ้งสุวรรณภูมิ ท่ีนิทรรศการท่ีออกแบบมาไดแ้ยกออกเป็นโซนๆ ถึง ๖ 
โซนภายในหอ้ง  แต่ในหอ้งอยธุยาน้ี กลบัไม่เห็นการแยกโซนตามหวัขอ้ยอ่ยท่ีก าหนดไวใ้น Content Briefs 
เลย 

การเลือกเอา “ตลาด” มาเป็น Theme ของหอ้งอยธุยาน้ี จะสามารถครอบคลุมหวัขอ้ยอ่ยท่ีตอ้งการ
เสนอหรือไม่   แนะใหเ้ลือกเอาตลาดประมาณ ๕ แห่ง/ประเภท มาน าเสนอ เพื่อใหต้ลาดแต่ละแห่งเป็นตวัอยา่ง
แสดงประเดน็ยอ่ยแต่ละประเดน็ เช่น น าเสนอตลาดน ้า เพื่อแสดงความเป็นเมืองน ้า  น าเสนอสินคา้ท่ีขายใน
ตลาดวา่มาจากหลากหลายภูมิภาค เพื่อแสดงการเป็นศูนยร์วมการคา้ขายนานาชาติในยคุนั้น 
 
ห้องสงคราม 

สาระทีต้่องการส่ือ เหตุผลแห่งการท าสงคราม 
ระดับความ “WOW” ๕ ดาว 
จุดเด่น แสดงภาพเคล่ือนไหวของการท าสงครามบนหุ่นจ าลอง 
เทคนิค Magic Vision ๒๗๐ องศา บนหุ่นจ าลองทุ่งมะขามหยอ่ง หรือทุ่งนอก

ก าแพงเมืองท่ีมีการต่อสูก้นั 
 หุ่นจ าลองผงัเมืองอยธุยาบริเวณแนวก าแพงเมืองพร้อมขอ้มูลประกอบ 
 วตัถุแสดง (จ าลองอาวธุสงคราม) 
 
  



 ๑๒ 

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. ใหป้รับปรุงมุมมองในการดูภาพ Megic Vision บนหุ่นจ าลอง เน่ืองจากพื้นท่ีในหอ้งมีขนาดจ ากดั 

อาจไม่เอ้ือใหมี้ระยะในการมองท่ีเพียงพอ  และตวัคนท่ีมีความสูงประมาณ ๑๐ ซม. อาจมีขนาดเลก็ไป ท าให้
ไม่เห็นรายละเอียดของเส้ือผา้เคร่ืองแต่งกาย และท่าทางได ้

๒. แนะใหมี้การจดัแสดงอาวธุสงครามหลากหลายชนิด โดยอาจยมืมาจากภาพยนตร์เร่ืองนเรศวร 
๓. อาจมี Presenter ภายในหอ้งน้ี โดยเป็นบุคคลท่ีผูช้มรู้จกัและสนใจ เช่น คุณนิรุตต์ิ จากแฟนพนัธ์ุแท ้

 
ห้องแผนที่ Map Room 

สาระทีต้่องการส่ือ เส้นสมมติซ่ึงท าใหเ้กิดอาณาเขตและแบ่งแยกเป็นประเทศ ส่งผลกระทบกบั
ชุมชน วิถีการด าเนินชีวิต อยา่งไรบา้ง 

ระดับความ “WOW” ๓ ดาว 
จุดเด่น แผนท่ีแบบ Interactive ซ่ึงจะเห็นภาพโดยการส่องกลอ้งเท่านั้น 
เทคนิค ผูช้มส่องกลอ้งไปบนแผนท่ี  และสามารถมองเห็นภาพรายละเอียดแผนท่ี

และขอ้มูลต่างๆ ผา่นทางจอ Monitor  โดยจะมุ่งเสนอเก่ียวกบัชีวิตชุมชน
หลงัจากท่ีมีการก าหนดเส้นพรมแดนบนแผนท่ีใหช้ดัเจนในสมยัรัชกาลท่ี ๕ 

  

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. สาระส าคญัของหอ้งน้ีท่ีตอ้งการส่ือ คือ  แผนท่ีสมยัใหม่ท่ีมีเสน้แบ่งพรมแดนระหวา่งประเทศ

เป็นส่ิงสมมุติ   เม่ือชมหอ้งน้ีแลว้ อยากใหผู้ช้มไม่ตอ้งยดึติดหรือค านึงถึงอาณาเขตประเทศไทยมากนกั  เพราะ
เส้นพรมแดนเหล่าน้ีน่ีเองท่ีแบ่งแยกความเป็นพี่เป็นนอ้งของคนในดินแดนสุวรรณภูมิออกจากกนั 

๒. แนะใหท้ าหนงัก่ึงสารคดี โดยใช ้James McCathy ซ่ึงเป็นชาวตะวนัตกท่ีเป็นผูน้ าในการส ารวจ
และจดัท าแผนท่ีสมยัใหม่ในสมยัรัชกาลท่ี ๕  เป็นผูเ้ล่าเร่ือง/ตวัละคร ในหวัขอ้น้ี 

๓. ภายในหอ้ง Resource Center  ขอใหส้ะสมและจดัแสดงแผนท่ีทุกประเภท ทั้งแบบโบราณตาม
แนวคิดตะวนัออก และแบบสมยัใหม่ตามแนวคิดตะวนัตก  โดยแผนท่ีเหล่าน้ีไม่จ าเป็นตอ้งเป็นของจริง  อาจ
เป็น Reproduction กไ็ด ้

เน่ืองจากแบบแนวคดิทีเ่สนอมายงัคงให้ความส าคญัทีเ่ส้นกั้นพรมแดนบนแผนที่  และการใช้กล้องส่อง
เพ่ือดูรายละเอยีดของแผนทีย่งัไม่อาจส่งสาส์นทีต่รงจุดตรงประเด็นนัก  ทีป่ระชุมจึงเห็นสมควรให้ผู้ออกแบบ
ไปปรับแก้แบบแนวความคดิของห้องแผนทีนี่ม้า และน าเสนอใหม่ในคร้ังต่อไป ตามข้อเสนอแนะที่ให้ไว้ 
 
 
 
 



 ๑๓ 

ห้อง Early Bangkok New Ayutthya 
สาระทีต้่องการส่ือ กรุงเทพคือการจ าลองอยธุยา หรือเปรียบไดก้บัอยธุยาแห่งท่ี ๒ (ความเป็น

เมือง, รูปแบบผงัเมือง, วฒันธรรม, ฯลฯ) 
ระดับความ “WOW” ๔ ดาว 
จุดเด่น ซุม้ประตูเมืองบางกอก ๒ ซุม้ และเส้ียวกางพดูได ้๒ คู่  ประจ าแต่ละประตู 
เทคนิค ฉายภาพ 3D ลงบนหุ่นเส้ียวกาง (ทวารบาล) 
 คู่ท่ี ๑  ประจ าซุม้ประตูท่ี ๑  เส้ียวกางมีรูปแบบศิลปะอยธุยา เล่าเร่ืองราว

สมยัยคุรัตนโกสินทร์ท่ียงัมีความเป็นอยธุยา 
 คู่ท่ี ๒  ประจ าซุม้ประตูท่ี ๒ เส้ียวกางมีรูปแบบศิลปะจีน เล่าเร่ืองราวยคุ

รัตนโกสินทร์ท่ีเร่ิมมีเอกลกัษณ์เป็นของตนเอง 
 จ าลองซุม้ประตูในยคุรัตนโกสินทร์เปรียบเทียบกบัในยคุอยธุยา 
    

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. เกรงวา่หอ้งและซุม้ประตูจะเลก็เกินไป จนเม่ือแบ่งเป็น ๓ ส่วนแลว้จะมีขนาดเลก็จนสญัจรล าบาก 
๒. เส้ียวกางจะพดูเป็นรอบ ผูช้มจึงตอ้งหยดุฟังเป็นรอบๆ ตามไปดว้ย ดงันั้นค าพดูของเส้ียวกางตอ้ง

สั้น กระชบัมากๆ   
 
ห้อง Nation of Villages 

สาระทีต้่องการส่ือ ชีวิตชนบท  ท่ีมีความความเรียบง่าย สนุกสนาน 
 ภูมิปัญญาชาวบา้นกบัเคร่ืองมือเคร่ืองใชพ้ื้นถ่ิน 
ระดับความ “WOW” ๕ ดาว 
จุดเด่น การแสดงสดบนเวทีเสนอชีวิตชนบท 
เทคนิค เวทีการแสดงพร้อมจอฉายหนงั 
 AV แสดงชีวิตในชนบท 
 อุปกรณ์ เคร่ืองมือเคร่ืองใช ้และของเล่นพื้นบา้น 
  

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. บรรยากาศของหอ้งยงัไม่ไดส้ะทอ้นความเป็นพื้นบา้นเท่าท่ีควร  รูปทรงของตน้ขา้วท่ีออกแบบใหดู้

ร่วมสมยั ยงัไม่สามารถถ่ายทอดอารมณ์ชนบทได ้ อีกทั้งยงัเกะกะ ไม่สะดวกต่อการเคล่ือนตวัของผูช้ม และ
การสัญจรภายในหอ้ง 

๒. นอกจากบรรยากาศทอ้งนาแลว้  แนะใหเ้พิ่มบรรยากาศของสวนเขา้ไปดว้ย  เพราะนอกก าแพงพระ
นครจะเป็นสวนมากกวา่ทุ่งนา 



 ๑๔ 

๓. มีเคร่ืองมือท ามาหากินพื้นถ่ินหลากหลายชนิดท่ีแสดงภูมิปัญญาชาวบา้น ซ่ึงสามารถจดัท าใหผู้ช้ม
ไดร่้วมเล่นได ้เช่น ครก โม่ขา้ว ก่ีทอผา้  ซ่ึงนอกจากจะสะทอ้นถึงชีวิตประจ าวนัของคนในชนบทแลว้ ยงัแสดง
ถึงเทคนิคในการผลิตเคร่ืองมือเคร่ืองใชเ้หล่าน้ีดว้ย 

๔. เสนอใหมี้การสาธิต หรือสอนท างานหตัถกรรมพื้นบา้น เพื่อใหผู้ช้มไดล้งมือปฏิบติัจริง มากกวา่
ใหผู้ช้มนัง่ดูการแสดงบนเวที โดยไม่มีส่วนร่วม  ดงันั้น เวทีท่ีจดัไวค้วรเคล่ือนยา้ยไดส้ะดวก  หากจะมีการ
สาธิตกส็ามารถยา้ยเวทีมากลางหอ้งได ้
 
ห้อง Changes 

สาระทีต้่องการส่ือ การเปล่ียนวิถีคมนาคมหลกัจากทางน ้าเป็นทางบก มีผลต่อการเปล่ียนแปลง
วิถีชีวิต 

ระดับความ “WOW” ๒ ดาว 
จุดเด่น Panorama บนจอภาพ แสดงการเปล่ียนแปลงของสังคมโดยรวม 
เทคนิคหลกั AV การคมนาคมสมยัรัชกาลท่ี ๕ บนรุ้งท่ีดดัแปลงใหเ้ป็นภาพนูนต ่ารูปร่าง

คลา้ยขบวนรถไฟ โดยท าหนา้ท่ีเป็นฉากรับภาพ 
 รถลาก (รถเจก็), เรือคว ่าตรงกลางหอ้ง 
  

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. ใหเ้สนอเร่ืองการเปล่ียนแปลงทางสงัคมใหม้ากข้ึน ไม่ใช่น าเสนอแต่เร่ืองการเปล่ียนแปลงทาง

กายภาพเท่านั้น 
 
ห้อง Communications 

สาระทีต้่องการส่ือ การส่ือสารในยคุเปล่ียนแปลง 
 การส่ือสารจากศูนยก์ลางท่ีมีผลต่อการเปล่ียนแปลงวิถีชีวิตคนในยคุนั้น 
ระดับความ “WOW” ๓ ดาว 
ลูกเล่น Interactive กบัเคร่ืองมือส่ือสารหลากหลายรูปแบบ 
เทคนิคหลกั อุปกรณ์ส่ือสาร (เช่น โทรศพัทแ์บบโบราณ) ใหผู้ช้มไดเ้ล่นโตต้อบกนั โดย

จะเสนอเป็นขอ้ความของเหตุการณ์ส าคญัในประวติัศาสตร์ 
 หุ่นจ าลองแท่นพิมพ ์และส่ิงพิมพท่ี์เสนอข่าวต่างๆ 
 แผนภูมิการพฒันาเทคโนโลยกีารส่ือสาร 

  

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. สาระส าคญัในหอ้งน้ี นอกจากจะแสดงววิฒันาการของอุปกรณ์ส่ือสารแลว้ ยงัตอ้งแสดงวา่

ความกา้วหนา้เหล่าน้ีส่งผลต่อการเปล่ียนแปลงในการใชชี้วิตของคนไทยอยา่งไร 



 ๑๕ 

๒. การใชก้ารส่ือสารเป็นเคร่ืองมือทางการเมือง โดยการเผยแพร่เฉพาะขอ้มูลข่าวสารท่ีรัฐตอ้งการจะ
ส่ือไปยงัประชาชน หรือเป็นกลไกส าคญัในการปกครองแบบรวมศูนย ์ เป็นแก่นหลกัท่ีตอ้งการจะส่ือในหอ้งน้ี 

เน่ืองจากแบบแนวคดิยงัเสนอเน้ือหาไม่ตรงประเด็นนัก  ทีป่ระชุมจึงเห็นสมควรให้ผู้ออกแบบไป
ปรับแก้แบบแนวความคดิของห้องการส่ือสารนี ้และน าเสนอใหม่ในคร้ังต่อไป ตามข้อเสนอแนะที่ให้ไว้ 
 
ห้อง Thailand and the World 

สาระทีต้่องการส่ือ สังคมไทยหลงัสงครามโลกคร้ังท่ี ๒ ในยคุท่ีรับอิทธิพลตะวนัตกอยา่งเตม็ท่ี  
เกิดการลอกเลียนทางวฒันธรรมในหลากหลายรูปแบบ 

 บรรยากาศยอ้นยคุ สมยั ๕๐’s จนถึงสมยั ๖๐’s และ ๗๐’s 
ระดับความ “WOW” ๓ ดาว 
ลูกเล่น ยอ้นเวลาผา่นฉากท่ีจ าลองบรรยากาศบา้นเมืองในอดีต 
เทคนิค ฉากโรงภายนตร์เฉลิมกรุง โปสเตอร์หนงัเก่า 
 เส้ือผา้เก่า ทรงผมเก่า ใหถ่้ายรูป 
 ฉากถนน ร้านคา้ และร้านกาแฟ แสดงชีวิตความเป็นอยูข่องคนไทยในยคุ 

๕๐’s และ ๖๐’s 
 โทรทศัน์ วิทย ุและตูเ้พลง ในยคุ ๕๐’s และ ๖๐’s 
 

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. สาระส าคญัของหอ้งน้ี คือ สภาพสงัคมไทยในยคุ ๖๐’s และ ๗๐’s  ซ่ึงเป็นยคุท่ีวฒันธรรมตะวนัตก 

โดยเฉพาะอเมริกา มีอิทธิพลอยา่งสูงต่อความคิดและรูปแบบการใชชี้วิตของคนไทย  ดงันั้น บรรยากาศท่ีควร
เสนอ คือ สยามแสควร์ และไทยไดมารู ซ่ึงจะตรงยคุมากกวา่โรงภาพยนตร์เฉลิมกรุงท่ีเสนอมา ซ่ึงเป็น
บรรยากาศของยคุ ๕๐’s มากกวา่ 

๒. อารมณ์ท่ีเสนอยงัไม่ “จ๊ีด” เท่าท่ีควร อยากใหผู้ช้มรู้สึกถึงความป่ันป่วนของยคุฮิปป้ี บุปผาชน 
นกัศึกษา ๕ย  ความนิยมอยา่งสุดโต่งของแฟชัน่สมยันั้น เช่น รองเทา้ส้นตึก  รวมถึงการเขา้มาของทหาร
อเมริกนั โสเภณี อาบอบนวด  ท่ีอาจน าเสนอในบรรยากาศท่ีแฝงดว้ยความตลก ปนเสียดสี 
 
ห้อง Thailand Today 

สาระทีต้่องการส่ือ เราในวนัน้ีเกิดจากการหล่อหลอมความเป็นเราในอดีต  
ระดับความ “WOW” ๕ ดาว 
จุดเด่น ท่องมิติผา่นเกลียว DNA 
เทคนิค โครงสร้างเกลียว DNA ซ่ึงเป็นเกลียวคู่ เสนอเร่ืองราวผา่นจอภาพขนาดเลก็ 

ท่ีติดตั้งทัว่ทั้งเกลียว (รายการข่าว,  Home Video, Website, AV ของหอ้งท่ี



 ๑๖ 

ผา่นๆมา, หนา้คนในปัจจุบนั-อดีต หรือใบหนา้ของผูเ้ขา้ชม, ภาพเหตุการณ์
ส าคญัในอดีต) ทั้งท่ีเป็นภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว 

 

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. ใหค้  านึงถึงเร่ืองงบประมาณดว้ย  งบประมาณท่ีมีอยูเ่พยีงพอท่ีจะใชจ้อภาพร่วมร้อยภาพตามท่ีเสนอ

มาหรือไม่ 
๒. ใน Content Briefs ไดร้ะบุใหมี้การน าเสนอ Oral History ซ่ึงเป็นการสัมภาษณ์คนไทย ๓ ช่วงอายุ

ซ่ึงเป็นคนในครอบครัวเดียวกนั  แต่ละครอบครัวมาจากวิถีชีวิตท่ีหลากหลาย  ไม่ทราบวา่จะยงัคงมีการเสนอ 
Oral History ในหอ้งน้ีหรือไม่ 
 
ห้อง Outro 

สาระทีต้่องการส่ือ Thailand Tomorrow คุณจะท าอยา่งไรกบัอนาคต และประเทศของคุณ 
ระดับความ “WOW” ๕ ดาว 
จุดเด่น Interactive Questionnaire 
เทคนิคหลกั แท่นและหนา้จอใหต้อบค าถามแบบ Interactive 
 ค าตอบท่ีไดจ้ะน าไปประมวลผลเพื่อส ารวจทศันคติและค่านิยมของผูต้อบท่ี

มีต่อประเดน็ต่าง ๆ ในสงัคม ซ่ึงจะสามารถสะทอ้นภาพอนาคตของประเทศ
ไทยได ้ 

 ขอ้มูลท่ีไดรั้บการประมวลผลแลว้จะแสดงผลในรูป Diagram บนผนงัหอ้ง 
 

ค าวจิารณ์และข้อเสนอแนะ 
๑. หอ้งสุดทา้ยควรสร้างความประทบัใจใหก้บัผูช้ม  แต่การท าใหผู้ช้มซาบซ้ึงใจ โดยการตระหนกัถึง

อนาคตของประเทศ จากผลของการท าแบบส ารวจน้ี ดูเหมือนวา่จะไม่มีน ้ าหนกัมากพอท่ีจะท าใหผู้ช้มรู้สึกกิน
ใจได ้  Questionaire ท่ีผูช้มร่วมกนัท าน้ี จะกระตุน้ใหเ้ขารู้สึกวา่ อนาคตของประเทศ ข้ึนอยูก่บัพวกเราคนไทย
ทุกคน หรือไม่  เพราะโดยธรรมชาติของเดก็ไทยแลว้ จะไม่จริงจงักบัการท าส ารวจ จะตอบค าถามไปในเชิง
เล่นเสียหมด 
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